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Resumo: Este estudo aborda o ensino da funcdo afim utilizando a Modelagem
Matemaética no ensino médio como estratégia para o ensino remoto vividos em tempos de COVID-19.

A partir dos estudos sobre o que é Modelagem Matemaética e sobre a natureza dos problemas
matematicos foi elaborada uma proposta de atividade para uma turma de primeiro ano do Ensino Médio
de uma escola particular para que os estudantes utilizassem a regressdo linear simples para construir o
modelo matematico de um fendmeno real. O trabalho foi idealizado a partir das aulas remotas de
Matematica sobre o conceito de funcdo e funcdo afim. A turma foi dividida em grupos e dentre trés
temas foi escolhido um para trabalho. Os temas apresentados foram: aumento do preco do gés de
cozinha, aumento do prego da cesta basica e projecdo do valor da gasolina para 0 ano de 2021. Ap6s o
didlogo a turma escolheu estudar a projecdo do valor da gasolina para 0 ano de 2021. Em seguida, 0s
conceitos de modelagem matematica e regressao linear foram expostos. O fendmeno real escolhido foi
modelado linearmente seguindo as etapas de Modelagem Matemaética. A partir dos conceitos de
regressao linear, a lei de funcdo que modela o fendmeno foi determinada e sua representacéo gréfica foi
plotada no Geogebra. As aulas ocorreram remotamente devido aos decretos do Governo do Estado da
Bahia que suspende as aulas presenciais no Estado em face a situagdo pandémica do virus Sars-Cov-2.

Palavras chave: funcédo afim, geogebra, modelagem matematica.

Introducéo

Este trabalho resulta do interesse em utilizar a Modelagem Matematica como recurso
metodoldgico para ensinar a funcdo afim, pois na maioria das vezes a abordagem deste
contetdo é feita de maneira expositiva, sinalizando a importancia que é dada em cumprir o
contetdo programatico sem buscar articulagdes com o contexto dos sujeitos envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem. Neste sentido, para buscar a articulacdo do contetdo fungéo
afim com a realidade, foram apresentados temas de fenémenos reais e para a execucao da
atividade segui as etapas de uma atividade de Modelagem Matematica descritas por Burak
(1998, 2004).
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a um software educacional como meio facilitador no processo de ensino-aprendizagem dos
conteudos de Matematica.

O acompanhamento da aplicacdo da proposta pedagogica foi realizado remotamente o
que estendeu o desenvolvimento da atividade além do planejado devido a alguns momentos de
instabilidade na conexdo de internet dos estudantes e do professor. A atividade foi aplicada
numa turma de primeiro ano do Ensino Médio, de uma escola particular. Esta turma possui
quarenta e trés estudantes e foi dividida em grupos de cinco ou seis componentes no intuito de
realizar uma perspectiva de trabalho coletivo valorizando uma proposta de ensino baseada no
dialogo e constante troca de ideias durante a execucdo da atividade.

A participacdo dos aprendizes foi fundamental durante todo o processo de aplicacdo da
proposta de trabalho, pois tornou 0 momento de construcdo do conhecimento dindmico e
interativo. Apés a determinacdo de coeficientes da lei fungdo afim, foi utilizado o Geogebra
para verificacdo e interpretacdo geométrica da solucdo encontrada.

Por fim, sdo apresentadas nas consideracdes finais deste artigo as conclusdes obtidas a
partir da confrontacdo entre as orientagdes teoricas e a execu¢do da atividade langando méo da

modelagem matemaética associada a um software educativo.

Modelagem Matematica

Segundo Bassanezi (2002), a Modelagem Matematica “consiste na arte de transformar
problemas da realidade em problemas matematicos e resolvé-los interpretando suas solucGes
na linguagem do mundo real”. Neste sentido, o professor que se propde a ensinar Matematica
a partir da Modelagem pesquisa fenbmenos que estdo acontecendo ou aconteceram no mundo
e procura descrevé-los em modelos matematicos. A pesquisa desses fendbmenos € um obstaculo
para o professor, pois ele deve buscar acontecimentos que sejam pertinentes para os aprendizes
e que despertem o interesse da turma. De nada adianta o professor trazer propostas fora do
contexto dos discentes. Por exemplo, ndo é indicado para um professor que trabalha no sertéo
nordestino buscar problematicas que envolvem neve. Ora, ndo faz sentido nenhum para uma
turma que sofre com a falta de agua, trabalhar com Modelagem Matematica discutindo a
incidéncia de neve em Nova York. Isso fragilizara esta estratégia de ensino, contribuindo para
o refor¢o da ideia de que a Matematica é desconexa e sem sentido para os discentes, pois as

necessidades e 0 contextos desses aprendizes conversam sobre outras tematicas, estes discentes
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estdo inseridos, contextualizados. Para Barbosa (2004),

A Modelagem é um ambiente de aprendizagem no qual os alunos sdo
convidados a indagar e/ou investigar, por meio da matematica, situacoes
oriundas de outras areas da realidade (BARBOSA, 2004, p. 06).

De acordo com o trecho, a interlocucdo que a Modelagem Matematica busca fazer com

situacOes reais e contextualizadas reverberam de maneira singular na sala de aula conectando o
pensamento dos discentes aos acontecimentos do mundo atual incentivando-os a buscarem
solugbes sustentaveis e assertivas para os problemas propostos. E comum na sala de aula os
aprendizes perguntarem ao professor: “Onde eu vou usar esse assunto na vida, professor? ”, e
muitas vezes, o professor fica sem resposta para estas indagacdes. E um tipo de questionamento
que inquieta qualquer professor de Matematica quando esta ensinando fracGes algébricas,
operacdes com polindmios, produtos notaveis, calculos de diagonais de poligonos entre outros
contetdos. De fato, encontrar uma resposta para esta pergunta nao é tarefa facil para nenhum
docente, principalmente quando o professor utiliza uma metodologia tradicional de ensino que
ndo valoriza a participacdo do aprendiz na aula. Ao utilizar a Modelagem Matematica o
professor abre o leque de possibilidades de aplicagdes dos objetos matematicos de maneira que
os discentes conseguem observar o que eles estdo estudando contribuindo para encontrar as
solugdes para necessidades do mundo moderno. De acordo com D’ Ambrésio (2002),

“...0 maior desafio dos matematicos e educadores matemadticos ¢ “fazer uma
matematica integrada no pensamento ¢ no mundo moderno” e aponta a
Modelagem Matematica como um caminho para contribuir para o
enfrentamento deste desafio (D’ AMBROSIO, 2002, p. 30).

Assim, essa dificuldade encontrada pela maioria dos professores tem sua raiz no modelo
tradicional de ensino em que foram formados e continuam a reproduzir este modelo. N&o faz
muito tempo, e certamente, ainda hoje, é possivel encontrar, atividades e avalia¢cGes de
Matematica que utilizam o inadequado “arme, efetue ¢ tire a prova. Uma estratégia de ensino
em que o professor expde o contelido, o estudante reproduz e repete na avalia¢do para alcancar
a nota para a aprovacao. Repete-se uma pedagogia em que o professor detém o conhecimento
e vai depositando aos poucos para a turma; os estudantes recebem esses depdsitos de
conhecimento passivamente e, assim, continua o ciclo numa perspectiva bancéria tdo
condenada por Freire (1987). Uma perspectiva de ensino que valoriza a memorizacao e a
reproducdo tornando a disciplina distante da vida real e que dificulta a apropriacdo da
aprendizagem. Ensinar Matematica integrada com a realidade do discente se levanta como uma

ponte para que a aprendizagem aconteca de maneira significativa e ativa onde os estudantes séo
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estratégia de ensino que valoriza o conhecimento prévio dos estudantes a medida que eles
utilizam estes conhecimentos consolidados em outro momento, para criar lagos cognitivos com
0S novos conceitos apresentados para resolver a problemética proposta. Segundo Ausubel
(1982),

“Para Ausubel, aprendizagem significativa ¢ um processo pelo qual uma nova
informagédo se relaciona com um aspecto relevante da estrutura de
conhecimento do individuo. Ou seja, neste processo a nova informacao
interage com uma estrutura de conhecimento especifica... A aprendizagem
significativa ocorre quando a nova informagdo ancora-se em conceitos
relevantes preexistentes na estrutura cognitiva de quem aprende. ”
(MOREIRA, 1982, p. 7.)

Assim, a Modelagem Matematica pode ser vista como uma metodologia ativa pois

convoca os aprendizes para refletirem sobre varios problemas apresentados e a buscar solucdes
sustentaveis que valorizam competéncias e habilidades contribuindo para a formacdo de
cidaddos reflexivos, conscientes do seu papel na sociedade e com pensamento matematico
dindmico.

Ao ensinar funcao afim numa turma de primeiro ano do Ensino Médio, é possivel propor
aos estudantes varios fenbmenos reais contextualizados que podem ser modelados. Na citacédo
a seguir Bassanezi (2002), apresenta que os problemas ou situa¢Ges matematicas podem ser
classificados de acordo com a natureza do fenémeno estudado ou com o contetido matematico
utilizado; assim, séo classificados em linear ou ndo linear; estatico ou dindmico; educacional
ou aplicativo.

“i. Linear ou ndo-linear, conforme suas equagdes basicas tenham estas
caracteristicas;

ii. Estatico, quando representa a forma do objeto — por exemplo, a forma
geométrica de um alvéolo; ou Dindmico quando simula varia¢6es de estagios
do fendmeno — por exemplo, crescimento populacional de uma colmeia.

iii. Educacional, quando é baseado em um nimero pequeno ou simples de
suposicdes, tendo, quase sempre, solugbes analiticas. O modelo presa-
predador de Lotka-Volterra é um exemplo tipico de tais modelos. O método
empregado por tais modelos envolve a investigacdo de uma ou duas variaveis,
isoladas da complexidade das outras relacbes fenomenolégicas. Geralmente
estes modelos ndo representam a realidade com o grau de fidelidade adequada
para se fazer previsdes. Entretanto, a virtude de tais modelos esta na aquisicdo
de experiéncia e no fornecimento de ideias para a formulacdo de modelos mais
adequados a realidade estudada; ou Aplicativo é aquele baseado em hipoteses
realisticas e, geralmente, envolve inter-relacbes de um grande nimero de
varidveis, fornecendo em geral sistemas de equacBes com nuUMErosos
parametros. Neste caso, um tratamento analitico pode ser impossivel e 0s
métodos utilizados para obtencdo das solug¢des devem ser computacionais. E
guanto mais complexo for o modelo, mais dificil serd mostrar sua validade,
isto €, que ele descreve a realidade!” (BASSANEZI, 2002, p. 20, 21)
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tempo linear, dindmico e educacional, isto é, uma categoria ndo descategoriza outra. No que
diz respeito as etapas de uma modelagem matematica, é necessario seguir uma rotina de
trabalho. Segundo Burak (1998, 2004) as etapas de execucdo desta metodologia sdo: 1) escolha
do tema; 2) a pesquisa exploratoria; 3) o levantamento do(s) problema(s); 4) a resolucéo do(s)
problema(s); e 5) a analise critica da solucéo.

Na etapa da escolha do tema, o professor apresenta alguns temas aos estudantes e numa
perspectiva democratica a turma/grupo define o tema (Burak, 1992); ou o professor seleciona
0 tema e apresenta, pois a escolha do tema pelos estudantes pode dificultar a articulagdo com o
programa da escola em determinadas situacGes (Beltrdo, 2009). A pesquisa exploratoria
consiste em conduzir os aprendizes para a procura de materiais e informacdes sobre o que se
pretende pesquisar.

Na terceira etapa, é realizado um mapeamento de questdes sobre o tema escolhido.

A penultima etapa consiste em buscar respostas para as questdes mapeadas utilizando o
conteldo matematico que o professor pretende abordar.

Na analise critica, por fim, os estudantes refletem acerca dos resultados obtidos
analisando a viabilidade e coeréncia da solucdo adquirida. Este exercicio proporciona a
formacdo de cidad&os criticos, reflexivos e autbnomos.

Para execucdo deste trabalho de Modelagem Matematica foram seguidas as etapas
descritas neste artigo para abordar a funcao afim a partir de um estudo superficial de regresséo
linear simples. Na sequéncia sdo apresentadas algumas consideracfes sobre analise de

regressdo em particular regressdo linear simples.

Regressdo Linear Simples

Os modelos de regressdo sdo utilizados em varias areas do conhecimento como
Estatistica, Biologia, Administracdo, Engenharias, Saude, Geografia, etc. A regressdo pode ser
entendida como um procedimento de andlise estatistica para determinar uma funcdo que
relacione a variacdo de uma variavel dependente Y em funcdo de i variaveis independentes, X1,
X2, ..., Xi.

Existem mais de dez tipos de algoritmos de regressdo sendo possivel classificar as

regressdes em: regressdo linear, regressdo polinomial, regresséo logistica, regressdo quantilica,
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regressdo por minimos quadrados parciais, regressao vetorial de suporte, regressdo ordinal,

regressdo de Poisson, regressao binomail negativa, regressao quasi-poisson, regressdo de cox.

A regressdo linear simples é um caso particular de regressdo onde se tem uma variavel
dependente e uma variavel independente, no qual o0 modelo matematico é da forma: y = ax +
B + €. Isto significa que a relacdo existente entre y e x € linear e sua representacdo geométrica
é uma reta. A seguir, Filho (2011) explica cada uma dessas variaveis,

“Y representa a variavel dependente, ou seja, aquilo que queremos
explicar/entender/predizer. X1, por sua vez, representa a variavel
independente, aquilo que o pesquisador acredita que pode ajudar a
explicar/entender/predizer a variacdo de Y. O intercepto (), também chamado
de constante, representa o valor de Y quando X1 assume valor zero. Dito de
outra forma, na auséncia de variaveis independentes, o intercepto («)
representa o valor da média esperada de Y. O coeficiente de regressao (5)
representa  a  mudanca observada em Y  associada ao
aumento de uma unidade em X1. Finalmente, o termo estocastico (¢)
representa o erro em explicar/entender/predizer Y a partir de X.” (FILHO, et.
al., 2011, p. 49)

A partir desses esclarecimentos, Hoffmann (2015) sugere que num modelo de regressao

linear sejam pressupostos os itens abaixo

“1) A relagdo entre X e Y ¢ linear.
I1) Os valores de X sédo fixos, isto €, X ndo € uma variavel aleatéria.
I11) A média do erro € nula, isto é, E(ui) =0.
IV) Para um dado valor de X, a variancia do erro u ¢ sempre 2 6 , denominada
variancia residual, isto é,
V) O erro de uma observagdo é ndo-correlacionado com o erro em outra
observacéo, isto é, E(uiu;) = 0 para i #j.
VI) Os erros tém distribui¢ao normal.” (HOFFMAN, 2015, p. 44)
Dessa maneira, considerando as preposigdes | e 11, e entendendo que a preposigéo Il

exclui a existéncia de erros da variavel Y, ou seja, € = 0, é possivel concluir que 0 modelo
linear simples pode ser escrito da forma y = ax + £, forma da funcéo afim. Por isso optei por
trabalhar com regresséo linear, uma vez que se articula com o programa escolar (funcéo afim)
e por ser um dos comandos do Geogebra que foi utilizado na etapa de plotagem do grafico para

verificar os resultados encontrados.

O Geogebra

As novas tecnologias da informacéo e da comunicacdo revolucionaram e continuam
revolucionando a maneira de ensinar e aprender. Discentes e docentes registram em suas

memorias informacdes que sdo adquiridas a partir de um filme, um programa de radio ou TV,
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de novas aprendizagens. As atuais propostas educacionais tém dado grande importancia em
superar as dificuldades do ensino-aprendizagem do conhecimento matematico atraves do uso
de softwares educacionais como recurso, suporte e meio facilitador para a construgéo de
conceitos pelo estudante.

Segundo Leite (2007), os softwares educacionais consistem em programas para
computadores cujo objetivo € contribuir para aquisi¢do da aprendizagem, sendo projetado com
fundamentacdo pedagdgica. A utilizacdo de softwares como suporte pedagdgico e recurso
metodologico tem crescido exponencialmente a cada dia. Sua utilizagdo é primordial, pois em
muito contribui no ensino e aprendizagem da Matematica. No entanto, é necessario observar
algumas particularidades para que o professor possa escolher o software mais adequado.

A primeira observacéo a ser feita € se o software é educacional. De acordo com Santos
(2009), o software educacional deve, antes de tudo, possibilitar que o aprendiz alcance o
objetivo educacional, sendo assim, sua interface deve ser atraente e de facil manuseio, atuando
de maneira que motive e respeite as diferencas existentes em sala de aula. Além disso, €
necessario que o professor observe se o software possui uma concepgéo socio-psico-pedagogica
clara e bem definida; e por fim, o software precisa ser tecnicamente bem elaborado.

E necessario ainda, que o professor conhega profundamente os recursos disponiveis dos
programas escolhidos para suas atividades de ensino, somente dessa maneira que ele podera
desenvolver uma aula dindmica, criativa e segura. Segundo Teixeira e Branddo (2003), a
utilizacdo do software educacional s6 é salutar quando os professores o concebem como
ferramenta que auxilia suas atividades didatico-pedagdgicas, como mecanismo planejado para
executar projetos interdisciplinares, como elemento motivador e, ndo obstante a isso, que
desafia o surgimento de novas préaticas pedagogicas, tendo por consequéncia um processo de
ensino-aprendizagem inovador, dindmico, participativo e interativo.

E neste cenario que muitos softwares matematicos estio disponiveis para sua utilizagio
em diversas areas da Matematica. Estes softwares podem e devem ser utilizados pelo professor
de Matematica como suporte metodologico para tornar suas aulas mais criativas, motivadoras
e desafiadoras contribuindo para a aprendizagem dos estudantes. Neste contexto, 0 espaco
educativo deve oportunizar aos discentes 0 acesso as novas tecnologias como recurso facilitador
da aprendizagem, pois a escola “é o local onde estdo os jovens, se na escola tem esses recursos,
eles vao utilizar. E uma forma de fazer isso chegar mais rapido aos cidaddos” (Bonilla, 2014).

Nesse sentido, muitos professores tém utilizado varios aplicativos como suporte para 0 ensino
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de maneira especial 0 Geogebra, pois

“O Geogebra, criado por Markus Hohenwarter, é um software gratuito de
matematica dindmica que foi desenvolvido visando o ensino matematico
através de recursos geométricos que incluem algebra, tabelas e gréaficos. Estes
permitem construcdes geométricas com alteracdo de valores e movimentacéo,
promovendo, assim, uma interagdo entre os elementos.” (Aratjo, 2013, p. 9)
Estes fatores contribuiram para a escolha de utilizar o0 Geogebra na atividade relatada

neste artigo. O Geogebra ¢ um software educacional com interface atraente e desperta o
interesse do usuario pela facilidade no manuseio de suas ferramentas. E um programa
computacional multiplataforma o que permite ser utilizado em qualquer sistema operacional,
sendo possivel executa-lo com acesso a internet ou ndo. Com o Geogebra é possivel fazer
estudos de funcdes, plano cartesiano, trigonometria, geometria plana e espacial, possibilitando
ainda, fazer animacdes no plano e no espaco. Isso permite, dentre outras coisas, que sejam
trabalhados conceitos que os estudantes apresentam dificuldades na aprendizagem, pois com o
Geogebra é possivel visualizar a constru¢do e o comportamento de elementos de dificil
abstracéo.

Diante do exposto, utilizar Geogebra na atividade descrita neste artigo tornou possivel
determinar a lei de funcdo que define a regressao linear a partir de um conjunto de pontos em
uma das etapas finais da atividade. Segue um breve relato da atividade aplicada com alguns

registros dos estudantes.

Desenvolvimento da atividade

A atividade foi realizada numa turma de Ensino Médio de uma escola da rede privada
de ensino durante 0s momentos sincronos das aulas de Matematica em razdo da pandemia de
COVID19, pois as aulas presenciais foram suspensas pelo Governo do Estado da Bahia para
reduzir o0 avanco da contaminacdo pelo virus. A seguir é apresentado o desenvolvimento da
atividade utilizando os registros de um dos grupos de estudantes para ilustrar o relato.

A atividade foi iniciada dialogando com os discentes sobre a importancia da Matematica
para a humanidade, suas aplicacGes, evolucdo e contricdo para 0 mundo. Seguiu-se conversando
sobre a possibilidade de representar matematicamente alguns fenémenos reais.

Em seguida, foi apresentado o conceito de Modelagem Matematica explicando que era
possivel escrever uma fungdo matematica que descrevesse o comportamento de uma situagdo

do nosso dia-a-dia. Foi iniciado um debate sobre os aumentos recentes do gas de cozinha,
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produtos. Muitos estudantes afirmaram que tem observado os pais comentarem como o preco
dos alimentos tem aumentado, exemplificando com o valor do arroz. O dialogo sobre o preco
do gés de cozinha e da gasolina foi continuado e os discentes relataram que os pais tinham
diminuido as saidas com o automdvel devido as restricbes e o distanciamento social da
pandemia de Covid19, mas também porque o valor do litro da gasolina estad muito elevado.

Foi apresentada a proposta de modelar uma dessas situacdes e dialogamos sobre a
escolha do tema. A turma escolheu trabalhar sobre o preco da gasolina, pois despertou o
interesse de estimar o preco futuro do litro do combustivel. Esse foi 0 momento para apresentar
a turma o grafico que projeta o preco da gasolina até novembro de dois mil e vinte um, caso 0s
reajustes continuem seguindo a mesma taxa de proporc¢éo. O grafico foi exibido, no dia trés de
marco de dois mil e vinte e um, numa reportagem em um telejornal local abordando os aumentos
sucessivos do combustivel. A reportagem foi consultada na internet e foi realizado um print
(foto) - figura 1- da tela para apresentar a turma durante a aula remota sobre funcao afim.

Este momento foi bastante interessante, pois os estudantes ficaram muito assustados
com a possibilidade do prego da gasolina ultrapassar dez reais por litro. O comportamento do
grafico foi analisado e os aprendizes concluiram que este sugeria ter um comportamento linear

lembrando a representacdo geométrica da fungédo polinomial de primeiro grau.
Figura 1: Preco da gasolina: projecdo em reais

PRECO DA GASOLINA

Projecéo em Reais

10,1

937
8,67
. 7.43 8,03
590 37 !
946 =7
FEV ABR  MAI JUN JUL AGO SET OUT NOV

MAR

Fonte: BA TV. Bahia: Rede TV, 3 de marco de 2021. Programa de TV.
https://globoplay.globo.com/batv-salvador/t/Y LCbrWJKDC/. Acesso em 05 de marc¢o de 2021.

Foi proposto escrever uma lei de funcdo afim que mais se aproximasse do
comportamento do grafico apresentado. Neste momento, foi realizada uma exposicao

superficial sobre o conceito de nuvem de disperséo e regresséo linear para que os estudantes

Semindrio Gepraxis, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 8, n. 11, p. 1-16, maio, 2021.
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entendessem que seria determinada uma lei de funcdo que seu grafico ndo interceptaria todos
dos pontos, mas era a que melhor se ajustava para a situa¢do. Decidido o tema de trabalho
(projecao do preco da gasolina) a turma foi dividida em oito grupos com cinco componentes
cada. Foi solicitado que os discentes preenchessem a Tabela 1 com os dados de origem no

grafico apresentado.

Tabela 1: Tabela de dados
i Xi fi Xi * fi Xi

10
Total

Fonte: os autores (2021)

Os estudantes tiveram dificuldades em entender a dinamica de preenchimento da Tabela

1342}
|

1, devido o indice que foi utilizado junto as variaveis. No entanto, apos ser esclarecida a
duvida e ficar entendido o mecanismo de execugdo, 0s aprendizes ndo apresentaram maiores
dificuldades como mostra a Figura 2.

Figura 2: Tabela 1 preenchida pelos alunos

Fonte: os autores (2021)

Depois de preenchida a Tabela 1, os estudantes fizeram a representacdo dos dados no
plano cartesiano (para que eles observassem que ndo era possivel tragcar uma reta que passasse
por todos os pontos, pois ndo eram colineares. Neste momento, foi explicado novamente o
conceito de nuvem de disperséo e foi esclarecido que o objetivo era determinar a lei de funcéo

afim cuja reta mais se aproximasse de todos os pontos.

Figura 3: Representagdo dos pontos no Plano Cartesiano
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Fonte: os autores (2021)

Os discentes concluiram que para a elaboracdo da lei de funcdo era necessario

determinar o coeficiente angular e o linear. Para a determinacdo do coeficiente angular foi

ny xifi—XxiXfi
ny x?—(Tx;)?

Os estudantes tiveram dificuldade com o simbolo do somatério e da média aritmética. Entdo

utilizado o algoritmo a = e para determinar o coeficiente linear g = f, — ax,.

foi necessario explicar o significado e o procedimento de célculo de cada um dos conceitos e
sua notacdo. Os calculos (Figura 4) foram realizados com o auxilio da calculadora, todavia

alguns discentes tiveram dificuldades no manejo da ferramenta.

Figura 4 — Memorial de calculos dos coeficientes “a” e “b”

Fonte: os autores (2021)

Com os valores dos coeficientes determinados, a lei de funcédo foi determinada e, em
seguida, o gréfico foi eshogado.
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Figura 5: Lei de funcdo

Fonte: os autores (2021)

Em seguida, foi iniciada a utilizacdo do Geogebra. Inicialmente, o software foi
apresentado destacando algumas de suas fun¢des como ponto, reta, intersecdo de objetos, para
que os estudantes percebessem que o manuseio do Geogebra ¢ bastante didatico. Foi mostrado
como utilizar a funcdo para criacdo de ponto e de reta no intuito de que os estudantes pudessem
se familiarizar com o uso do programa. Em seguida, os foram plotados os pontos tendo como
referéncia a tabela que foi preenchida, utilizando como abscissa 0 xi e como ordenada yi. Com
os dados na tela, mais uma vez foi reiterado o conceito de nuvem de dispersdo. A partir dai, foi
utilizada a funcdo lista para criar uma lista de pontos e a partir desta lista, utilizar o comando
regressdo linear para determinacdo da funcdo linear. Na figura 6, segue a plotagem do gréfico
da funcéo determinada.

Figura 6: Plotagem no Geogebra

20

f(x) = 0,56x + 4,25
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Fonte: os autores (2021)
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A funcdo apresentada com o comando regressao linear foi f(x) = 0,5x + 4,25, o que
mostrou que os valores dos coeficientes a e b foram calculados corretamente. Foi discutida a
solucédo encontrada e os estudantes fizeram considera¢Ges como: o valor do preco da gasolina
sempre crescera porque trata-se de uma fungdo crescente; e o preco inicial da gasolina a partir
deste modelo é R$ 4,25; e alguns discentes calcularam o preco da gasolina para meses futuros,

como mostra a Figura 7.

Figura 7: Plotagem no Geogebra

Fonte: os autores (2021)

Considerac0es finais

Este trabalho teve como objetivo apresentar uma proposta de ensino de fungéo afim para
turmas de primeiro ano do Ensino Médio utilizando a Modelagem Matematica como recurso
metodoldgico.

O estudo mostra que a Modelagem Matematica € um importante recurso para auxiliar o
professor no processo de ensino-aprendizagem de Matematica contribuindo na formacdo dos
aprendizes em VAarios aspectos, visto que uma das etapas é a escolha do tema. Os estudantes
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demonstraram interesse em debater os temas que foram propostos num didlogo aberto sobre o
que estava acontecendo no pais e os desdobramentos em sua localidade. A Modelagem
Matematica também é eficaz, pois valoriza o trabalho em grupo e a tomada coletiva de decisdes,
pois a escolha do tema de trabalho foi realizada compartilhadamente onde os estudantes
expuseram suas motivagOes e interesses em estudar o tema. No desenvolver da atividade foi
possivel perceber os discentes lancando médo dos conhecimentos matematicos prévios que eles
possuiam, e diante dos entraves 0s estudantes demonstraram interesse em buscar novas
habilidades e competéncias matematicas para a continuidade da resolucao.

A utilizacdo desta metodologia permitiu que os aprendizes construissem no final da aula
conclusoes a respeito do fendmeno estudado o que valorizou o pensamento critico-reflexivo e
a curiosidade da turma. No final da atividade, os estudantes pontuaram que encontraram algo
além da resposta de uma “conta”, pois a solu¢do do problema também trazia informagdes de
um acontecimento real, reforcando a ideia de que a Modelagem Matematica possibilita

relacionar os contetidos de Matematica com situacfes contextualizadas.

Semindrio Gepraxis, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 8, n. 11, p. 1-16, maio, 2021.
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