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Resumo: Frequentemente as Secretarias de Educacdo realizam jornadas pedagogicas, visando o
aprimoramento das praticas educacionais dos professores, temas como avaliacdo, estratégias didaticas
e curriculos sdo recorrentes nestas jornadas. Com isso o professor procura atrelar seu planejamento as
tematicas trabalhadas nestas jornadas, com o intuito de possibilitar a melhoria de seu trabalho docente.
Contribuindo para essa possibilidade de melhoria e tentando auxiliar o educador por meio de uma
estratégia que envolva ludicidade, foi criada uma avaliagdo sobre o contetdo de Compostos
Organicos, e essa avaliacdo € apresentada em formato de bingo modificado, cujo objetivo geral foi
verificar se o bingo consegue proporcionar uma avaliagdo quantitativa e qualitativa por meio da
ludicidade. Foi aplicado para os alunos do 1° ano do Colégio Estadual Alfredo Dutra, situado no
municipio de Itapetinga-BA. O professor discorreu sobre o conteildo em trés etapas: aula expositiva,
confeccdo de maquetes e parddias, e para mensurar o aprendizado de forma quantitativa e qualitativa,
ocorreu a aplicagdo do bingo posteriormente. O bingo demonstrou ser uma estratégia prazerosa para 0s
alunos, bem como, apresentou-se como uma boa ferramenta para mensurar a aprendizagem,
envolvendo o carater ludico. Portanto, esse jogo se mostrou uma estratégia adicional para o professor,
gue pode agregar no ensino e aprendizagem, auxiliando os discentes no processo educacional.
Palavras-chave: Compostos Organicos. Ensino de biologia. Jogo. Ludicidade.

Introducéo

O processo educativo presente nas escolas tem assumido um papel desafiador para
todos os envolvidos. As Secretarias de Educacdo, quando possivel, elaboram planos de aces,
projetos que tratam sobre estratégias didaticas, curriculos e avaliacdo, e em menor disposigéo,
formacgbes continuadas e capacitacdes. Os gestores das escolas lidam com minasculas
quantias de capital para investimento na escola, a coordenacdo e orientacdo pedagodgica
esgotam seu tempo apartando desentendimentos entre os alunos. E os professores? A maioria
dos professores diversas estratégias em prol de aulas que motivem os discentes. Esta questéo,
associada as péssimas condi¢cbes de trabalho, elevada carga horaria, grande quantidade de
vinculos etc., tem sido muitas vezes considerada como um fardo da profissao, sendo um dos
fatores que tem desmotivado os professores que ndo conseguem sequer manter um pouco de
resiliéncia (BERMUDEZ, 2018).
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O que se encontra nas escolas séo alunos, que em sua maioria, estdo imersos no
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mundo da tecnologia. Nesse aspecto existem professores que acham que isso ndo passa de um
simples modismo; outros que se dizem contrarios, pois acreditam que a tecnologia atrapalha
os estudos; mas ha, ainda, aqueles que ja utilizam ferramentas, muitas delas bem sucedidas,
na sala de aula (GUIMARAES, 2009). Independente do ponto de vista, uma questdo
importante a se considerar é a necessidade que o docente, mesmo que vivencie um contexto
dispendioso, ou seja, que em sua maioria trabalha 40 horas por semana, com varias turmas e
diversos alunos, procure mecanismos que venham a atrair a atencdo dos discentes
(BERMUDEZ, 2018).

Nas diversas atividades complementares e planejamentos, o professor juntamente com
0 coordenador pedagdgico deve buscar diversas estratégias de ensino para viabilizar a
aprendizagem do conteudo. Além da aula expositiva dialogada existe uma gama de estratégias
e metodologias ativas de aprendizagem que pode ser trabalhada com o alunado. Dentre elas,
pode-se trabalhar com a elaboracdo de parddias, mapas conceituais, grupo de observacao e
grupo de verbalizagdo (GV/GO), jari simulado, jogos didaticos, adaptacdo dos jogos
empresariais, estudos em pequenos grupos, palestra, forum de discussdo, portfélio, estudo de
caso e utilizacdo de filmes cinematograficos, entre outros (LEAO; DUTRA; ALVES, 2018).

As diferentes modalidades devem ser facilitadoras da aprendizagem, num processo
formativo efetivo, levando os alunos a participarem ativamente da construcdo do
conhecimento. Pius, Rosa e Primon (2008, p. 2):

faz-se necessario gue utilizemos uma metodologia pratica, interativa, na qual
0 aluno ndo tenha que aprender de forma passiva, mas sim de forma
participativa e, sempre que possivel, coloca-lo como agente de situacGes
préaticas que desempenhe um papel ativo no processo de construcdo do seu
conhecimento.

Nesse contexto, uma das questdes importantes e que merece uma atencao especial, € a
tdo emblemética avaliagdo. Como avaliar os alunos mediante as estratégias utilizadas pelo
professor? Utilizo a forma quantitativa ou qualitativa? Qual das duas formas de avaliacdo é
mais positiva? Estas indagacdes sao frequentes dentro do ambiente escolar, necessitando uma
atencéo especial.

Para verificar o processo avaliativo quantitativo e qualitativo dentro da sala de aula,
foi aplicada uma nova proposta de atividade de cunho Iidico. Embora esta atividade ja seja
largamente utilizada, salientamos ser nova para a escola (locus da nossa investigacdo) que
estd situada no municipio de Itapetinga-BA. Essa atividade foi elaborada com um carater

qualitativo e quantitativo, denominado “Bingo dos Compostos Organicos”.
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Na intencdo de viabilizar a realizacdo desta atividade, este trabalho teve como objetivo
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geral analisar se a atividade denominada “Bingo dos Compostos Organicos” consegue
contemplar o aspecto ladico e propiciar a avaliacdo quantitativa e qualitativa. Este objetivo foi
atingido a partir dos seguintes objetivos especificos: aplicar o bingo como estratégia didatica
para verificar se houve um aprendizado satisfatério; trabalhar o bingo como avalia¢do, porém
com processo diferente dos moldes tradicionais; e verificar se a atividade avaliativa apresenta
eficiéncia no que diz respeito aos aspectos quantitativo e qualitativo.

A avaliacdo da aprendizagem perpassa por alguns segmentos, a nivel nacional e local.
Para mensurar o aprendizado dos alunos brasileiros em geral, foi criada a Prova Brasil e com
ela a verificacdo do nivel de conhecimento do estudante sobre os contetdos elencados pela
Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018). No que diz respeito a avalia¢do local,
cabe ao professor providenciar uma forma de avaliacdo que possa comprovar que os alunos
atingiram os objetivos educacionais propostos na unidade de aprendizagem. Por questdes
historicas que associam a avaliacdo a punicdo, é importante buscar mecanismos que possam
tornar esse momento mais leve e quebrando possiveis tensfes. Nessa perspectiva, entendemos
que a ludicidade atrelada ao método quantitativo e qualitativo, possa ser Util e assim foi criada
uma atividade préatica denominada Bingo dos Compostos Organicos.

Esta atividade ludica pode possibilitar a satisfacdo e o desejo ao aluno em realizar a
atividade avaliativa, retirando a ansiedade e a preocupacgéo que geralmente as provas ou testes
proporcionam. Com isso, o professor adquire mais uma estratégia para utilizar em sala de
aula, que pode ser compartilhada com outros professores, auxiliando a escola no processo de
ensino e aprendizagem (SANTOS, 2018). O bingo pode ser trabalhado por todas as
disciplinas, pode conter conceitos, pequenas frases, formulas e imagens.

No contexto da biologia ndo é diferente, o professor pode anexar uma imagem que
demonstre a predacdo, para trabalhar sobre interacdes ecoldgicas, conceitos de gene para
trabalhar genética ou, como destaca este bingo, inserir formulas quimicas nas cartelas para
trabalhar com compostos organicos. Diante disso, 0 bingo com conceitos e férmulas de
compostos organicos foi formulado com o intuito de verificar se esse jogo pode tornar o

aprendizado mais prazeroso e atrativo.

Referencial tedrico: aspectos gerais

Avaliacéo quantitativa e qualitativa
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Avaliacdo € um processo de verificagdo da aprendizagem do aluno, em que 0 ensino €
proporcionado pelo professor. Para Sarabbi apud Sant’anna (1995, p. 28):

A avaliacdo educativa € um processo complexo, que comeca com a

formulag&o de objetivos e requer a elaboracdo de meios para obter evidéncia

de resultados, interpretacdo dos resultados para saber em gue medida foram
0s objetivos alcangados e formulacdo de um juizo de valor.

Com isso percebe-se que a avaliagdo requer uma atencdo especial para que seja
alcancada, e nesse rumo € evidenciada a avaliacdo qualitativa, que representa um processo de
ensino e aprendizagem que acontece continuamente. Ademais, é necessario mensurar de
alguma forma, esta aprendizagem, e isso &€ conseguido por meio da avaliacdo quantitativa.
Segundo Luckesi (2012) a avaliagdo qualitativa se define como “atribui¢ao de qualidade a
alguma coisa, produto, pessoa ou situa¢do”, tendo uma base quantitativa (descritiva) de seu
objeto, expressa por suas caracteristicas “fisicas”.

Nesse contexto, nota-se que os termos ‘“quantitativo” e “qualitativo” ndo constituem
dissociacbes, como € visto erroneamente por alguns educadores. O proprio Luckesi (2012,
p-12) corrobora afirmando que o uso dos termos “quantitativo” e “qualitativo” no texto da lei
n° 5.692/71, referia-se a questdo do refinamento dos conhecimentos e das habilidades e nédo
propriamente a uma oposi¢édo entre quantidade e qualidade.

Estas afirmacdes de Luckesi sdo relevantes, pois sustentam a importancia deste
trabalho, uma vez que a avaliacdo quantitativa sera frequentemente abordada, sendo assim €
necessario que o termo quantitativo seja corretamente trabalhado.

Em algumas ocasifes a avaliacdo quantitativa é atribuida somente as avaliacdes,
provas e testes que remetem a tensdo e a classificacdo sentenciva e classificatoria
(HOFFMANN, 2000, p.53). E essencial perceber que existem outras formas de avaliar
guantitativamente, por meio de diversas estratégias, entres elas: seminarios, trabalhos em
grupo, atividades praticas, debates, e a atividade ludica, que serd a estratégia utilizada para

trabalhar o conteido de compostos quimicos.

Ludicidade nas estratégias de ensino

Ludicidade ¢ a forma de aprender, conhecer e ser criativo por meio de brincadeiras,
jogos, dangas, teatros. Segundo Leal e D’avila (2013) a ludicidade “abrange os jogos infantis,
a recreacdo, as competicdes, as representagdes litargicas e teatrais, ¢ os jogos de azar”. Para
Silva (2015, p.104)
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Ludicidade é um estado interno do sujeito que vivencia uma experiéncia de
forma plena, é sinbnimo de plenitude da experiéncia — considerando aqui
“plenitude da experiéncia” como a maxima expressdo possivel da ndo
divisdo entre pensar/ sentir/ fazer. Segundo ele, a ludicidade ndo esta
diretamente relacionada a jogos e brincadeiras — embora nestas atividades
comumente se vislumbre a Iludicidade: como brincar de “cacique”,
“baleado”, “escravos de J6”, se nosso corpo, nossa mente ¢ nossa emogao
ndo estiverem presentes N0 momento em que as estamos vivenciando? A
ludicidade esta, sim, relacionada a atitude interna do individuo que
experimenta uma experiéncia de integragdo entre seu sentir, seu pensar e seu
fazer.

Dessa forma, a ludicidade transparece ao sujeito assim que ele participa efetivamente
da atividade proposta, se entregando e cumprindo com satisfacdo tal atividade. O ludico
também pode fomentar a motivacdo, pois pode elevar “o nivel de despertar do aprendiz,
favorecendo a eficiéncia, a concentracdo, o estado de alerta e a captacao de informacao”
(NETTO, 1987, p.114), ainda pode fazé-lo lembrar de informagdes aprendidas anteriormente,
promovendo a juncdo de aprendizados, para formar um conhecimento concreto, no qual pode
sofrer alteracOes futuramente, pois é certo que as informacdes estdo em constante mudanca.

Segundo Boruchovitch ¢ Bzuneck (2001, p.30) “[...] Para ter éxito na tarefa de motivar
adequadamente sua classe, todo professor deve dominar uma grande variedade de técnicas e
saber usa-las com flexibilidade e criatividade”. Com isso, a ludicidade, por meio de atividades
diversas pode representar esse éxito proposto pelos autores. Vale ressaltar também que a
ludicidade propicia auxilio cognitivo, emocional e espiritual (LUCKESI, 2000).

Para Cabrera (2007, p.30) “o ladico cria descontragdo, favorece o envolvimento e o
fluxo, condicGes essas necessarias para estabelecer o clima para a aprendizagem na busca de
resultados positivos.” Ainda segundo a autora citada

a ludicidade na sala de aula traz uma tendéncia de interacdes estimulante e
provocadora que leva o adolescente a construgdo do conhecimento, uma vez
gue propicia o desbloqueio no pensamento e favorece a aprendizagem, pois
brincando e/ou jogando os alunos conseguem acionar seus processos mentais
elementares ou iniciais na construcéo do conhecimento transformando-os em
processos mentais mais elaborados (p. 39).

Dessa forma, a incluséo da ludicidade na sala de aula possibilita grande vantagem

nesse processo do aprender. Cabrera (2007, p.31) acredita que

a introducdo do lddico como norteador de relagdes harménicas entre
educandos e educadores tornou-se as praticas educativas mais substanciais e
eficazes. Isso alterou os varios universos existentes em um espaco escolar,
possibilitando a criatividade, transformando a aprendizagem, multiplicando
os valores e 0s saberes e estimulando a apreensdo no processo de ensino,
transformando os professores, adeptos dessa estratégia em pessoas mais
interativas e inovadoras em suas praticas pedagoégicas.
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Percebe-se na afirmativa de Cabrera, que a ludicidade também pode modificar o
ambiente da sala de aula, gerando uma interacdo positiva entre os envolvidos, isso representa
um ganho para a educacdo. O ladico se apresenta como uma estratégia transformadora,
propiciando a melhoria nas metodologias dos professores, visto que possibilita a criatividade
e a eficacia da aprendizagem. Sendo assim, € importante que o docente utilize a ludicidade,
visando aulas mais dindmicas, atrativas e divertidas, bem como que possibilite as relacdes

harmdnicas citadas por Cabrera.

O jogo na sala de aula

Diante de varias estratégias didaticas que atualmente sdo conhecidas e que foram
citadas inicialmente, o jogo também pode ser enquadrado e implementado, ja que remete a
uma aplicacao pratica que pode favorecer a aprendizagem (NETTO, 1987, p. 13). Para Lima
(2008, p.21) “o jogo ¢ concebido e utilizado no contexto educacional para o atendimento de
diferentes metodologias e finalidades”.

Uma outra visdo concebe o jogo como “Instrumento didatico”; nessa
perspectiva, a brincadeira é tratada como um meio preparatrio para a
aprendizagem e dominio de conteldos escolares das diferentes areas. A
intervencdo do educador € diretiva e sua meta € desenvolver [...] habilidades
escolares especificas e nocBes previamente definidas, preparatorias para
aprendizagens de contetdos (LIMA, 2008, p. 26).

Segundo Mavignier et al. (2014), apds a aplicacdo de um jogo no contexto didatico-
pedagdgico, os resultados comprovaram a capacidade que 0 jogo exerce no desenvolvimento
da motivacdo do aluno, além de proporciona-lo maior interesse, comunicagdo e aquisicdo de
conhecimentos.

Para Silva et al. (2018, p.64) acerca dos jogos: “além de motivar 0s estudantes,
contribui para desenvolver a autoconfianca”. A motivagao pode ser considerada a porta de
acesso a novas aprendizagens, pois um estudante motivado pode apresentar o desejo de
aprender. Na sala de aula “propicia um desenvolvimento integral e dindmico nas areas
cognitiva, afetiva, linguistica, social, moral e motora, além de contribuir para a construcédo da
autonomia, criticidade, criatividade, responsabilidade e cooperacdo das criancas e
adolescentes.” (SILVA et al., 2018, p. 64)

Portanto, o uso dos jogos na sala de aula representa uma ferramenta que tem uma
grande capacidade de auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, e propicia o

desenvolvimento das diversas areas que formam o ser humano. Diante do exposto, torna-se
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importante a utilizacdo dessa estratégia visando a possibilidade da concretizacdo da

aprendizagem.

Jogo sobre os Compostos Organicos

Para Lopes (1999, p. 37) os professores podem expor contetidos e realizar avaliacbes
de forma mais atraente e motivadora, e isso pode ser conseguido pela confecgdo de jogos,
para atingir diferentes objetivos. Mediante o pensamento de que o0 jogo pode viabilizar o
ensino e a aprendizagem, e concordando com o argumento de Lima (2008), € que foi criado o
bingo dos compostos organicos para que o contetdo pudesse ser trabalhado de maneira ludica
visando o aprendizado.

De forma resumida, os compostos organicos sdo moléculas que organicas que
apresentam o carbono e o hidrogénio como pilares das combinag¢Bes quimicas (SOUZA
FILHO; FAGAN, 2007). De maneira geral, segundo as defini¢cbes contidas em livros
didaticos para o ensino médio, por definicdo e classificacdo podem ser:

e Carboidratos

Sao aqueles conhecidos também como sacarideos ou glicidios. Estes formam uma
classe de substancias muito encontradas nas células, que participam de reacdes quimicas que
fornecem energia para os organismos, além de terem muitos outros usos (B1ZZO, 2010). De
forma geral desempenham as seguintes fungdes importantes no organismo: Fonte de energia,
preservacao das proteinas, combustivel para o sistema nervoso central (PINHEIRO; PORTO;
MENEZES, 2005).

e Lipidios

Os lipidios tém propriedades faceis de evidenciar: eles ndo séo sollveis em agua, isto &,
sdo compostos hidrofébicos, e por outro lado, dissolvem-se facilmente em solventes
organicos, como alcool e éter. (BIZZO, 2010).

Sé&o constituidos por carbono (em maior numero), hidrogénio e oxigénio, fornecendo 2,23
vezes mais energia/kg quando da oxidacdo, em relacdo aos carboidratos (agUcares, amidos,
celuloses, gomas, entre outros) (PINHEIRO; PORTO; MENEZES, 2005).

e Proteinas
Segundo Bizzo (2010) as proteinas sdo compostas pelas unidades de aminoacidos, a
unido de muitas unidades de aminoacidos, ou seja, um polimero de aminoacidos, constitui

uma proteina.
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De forma geral desempenham as seguintes fun¢des importantes no nosso organismo:
tem a funcdo estrutural, hormonal, defesa; sdo catalisadores bioldgicos; atuam no transporte
de nutrientes e metabolitos, através de membranas bioldgicas e nos diversos fluidos
fisiolégicos (PINHEIRO; PORTO; MENEZES, 2005).

e Acidos Nucleicos

Lopes e Rosso (2016) afirmam que basicamente existem dois tipos de acidos nucléicos: o
acido desoxirribonucléico (DNA) e o &cido ribonucleico (RNA).

Basicamente estas substancias acidas estdo presentes no nucleo das células em eucariotos
e no citoplasma em procariotos, e estdo envolvidas no armazenamento, na transmissao e no
processamento das informacdes genéticas de uma célula. Ambos possuem estruturas muito
similares e sdo grandes polimeros com longas cadeias principais de residuos alternados de um
fosfato e cinco agucares de carbono (STRACHAN; READ, 2013).

Metodologia

Tipo de pesquisa

Esta pesquisa apresenta caracteristicas de cunho quantitativo e qualitativo. A pesquisa
quantitativa permite a mensuracdo de opinides, reacdes, habitos e atitudes em um universo,
por meio de uma amostra que O represente estatisticamente. Em contra partida a pesquisa
qualitativa, ocorre por meio da interagdo constante entre a observacdo e a formulagédo
conceitual, entre a pesquisa empirica e o desenvolvimento tedrico, entre a percepcdo e a
explicagdo (TERENCE; ESCRIVAO FILHO, 2006).

Sendo assim, o trabalho realizado contempla as duas formas de pesquisa, uma vez que
alguns tedricos sdo citados, visando base ao projeto e alguns dados serdo levantados para

verificar e avaliar o objetivo deste.

Coleta e anélise dos dados

O presente trabalho foi desenvolvido em um colégio da rede estadual de ensino -
Colégio Estadual Alfredo Dutra - localizado no municipio de Itapetinga - Bahia.

Os dados foram coletados apds o professor de biologia discorrer sobre o contetdo de
Compostos Organicos. A pesquisa teve como publico-alvo, os alunos dos primeiros anos

(turmas A e B) totalizando 26 alunos, representando cem por cento da frequéncia, estes alunos

Semindario Gepraxis, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 8, n. 11, p. 1-17, maio, 2021. 8
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estavam em um laboratdrio de ciéncias, distribuidos em duas bancadas (Figura 1), sendo feita

a coleta dos dados por meio de uma avaliacdo ludica.

Figura 1. Aplicacdo do bingo avaliativo para as turmas do 1° ano do Ensino Médio.

Itapetinga-BA.

Fonte: Dados da pesquisa

A abordagem do contetdo foi feita em trés etapas 6h/aulas: na primeira, o professor
realizou uma aula expositiva de aproximadamente 80 minutos; na segunda etapa, computando
uma hora e meia, solicitou que os alunos confeccionassem modelos de moléculas organicas
utilizando palitos de madeira, conhecidos como “palitos de dente”, e jujubas; na terceira etapa
que ocorreu em uma hora e 40 minutos, o professor trabalhou com quatro parddias referentes
a cada composto organico elencado.

ApOs estas etapas, foi aplicada uma avaliacdo escrita, e neste momento os discentes
foram observados para verificacdo da analise qualitativa. Apds o término, as avaliacdes foram
corrigidas e atribuidos valores correspondentes aos acertos. Sendo assim, a coleta e anélise de

dados foram baseadas nas corregOes da prova e na observagéo durante a aplicacéo.

Aplicacdo da atividade ludica

Para essa proposta foi pensado em realizar uma avaliagdo diferente dos moldes
formais existentes e aplicados atualmente nas escolas. Para esse novo método avaliativo, foi
elaborada e aplicada a atividade ludica do bingo, com intencéo de verificar o aprendizado dos

alunos apés a conclusdo da abordagem teorica sobre Bioquimica Celular. Esse conteddo foi

Semindario Gepraxis, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 8, n. 11, p. 1-17, maio, 2021.



Vitoria da Conquista - BA

e-ISSN: 2596-7613
%\mlnlnarlo

(- cPpr, ‘l \ls EDUCACAO COMO DIREITO EM

TEMPOS DE(NEO)CONSERVADORISMO:
Vill SEMINARIO NACIONAL
tema da atividade, pois estava sendo abordado no momento em que a pesquisa foi realizada.

DA SUBALTERNIDADE A EMAN ClPA(:I\O
1V SEMINARIO INTERNACIONAL
Politicas Publicas, Gestao
e PréXIs Educac:onal

S e R

Foram elaboradas 41 quest0es, das quais 16 respostas foram usadas para a montagem de 26
cartelas. A construcdo desse bingo se deu pela criacdo das perguntas atreladas ao conteudo
que o docente estava trabalhando, depois houve a confec¢édo da cartela no Microsoft Word e
preenchimento com dezesseis respostas em alguns quadrantes da cartela.

A execucdo do bingo ocorreu da seguinte forma: (i) cada aluno recebeu uma cartela e
foi orientado a marcar nas palavras contidas nela o nimero correspondente a pergunta
realizada; (ii) o pesquisador, aleatoriamente, escolhia um numero e lia a pergunta
correspondente e solicitava aos alunos que marcassem na sua cartela a resposta da mesma,
caso a possuisse; (iii) ndo era divulgado coletivamente a resposta, ficando a cargo do aluno
saber e marcar na sua cartela; (iv) o aluno que ndo possuisse a resposta na cartela, aguardava a
proxima pergunta; (v) apos serem lidas todas as perguntas e preenchidas todas as cartelas,

estas foram recolhidas e finalizada a avaliacéo.

Aspectos Eticos

Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa Universidade Estadual
do Sudoeste da Bahia/Campus de Jequié, sob protocolo 2.926.812/2018, em consonancia a
Resolugéo 510/16 do CNS (BRASIL, 2016).

Resultados e Discussao

A aplicagcdo do bingo durou aproximadamente uma aula (50 minutos) e durante a
pratica alguns alunos tentaram burlar por meio das conhecidas “pescas” observando as
respostas do colega ao lado, porém ndo obtiveram éxito, pois as cartelas possuem respostas
diferentes em sua maioria, visto que sdo somente 16 respostas para cada cartela, em um total
de 41 questBes. N&o se notou a presenca da competi¢do, como ocorre geralmente em préaticas
qgue envolvem jogos, justamente por ndo haver um ganhador ao se completar a cartela
primeiro, tipico do padréo do jogo convencional.

O bingo teve boa aceitacdo por parte de alguns dos discentes, pois afirmaram que a
atividade ndo gerou preocupagdo ou ansiedade, isso foi evidenciado por meio das falas de
alguns alunos:

Estudante 1: “Que massa essa atividade”

Estudante 2: “Poderia ter mais atividades dessa”

Semindario Gepraxis, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 8, n. 11, p. 1-17, maio, 2021. 10
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Estudante 3: “Essa atividade ¢ legal e divertida”

o a2 18 L 5

Estudante 4: “Ela ¢ boa, pois me deixa tranquilo para responder”

Esse resultado foi pertinente, pois fugiu dos padrdes avaliativos citados por Hoffmann
(2000) e, por conseguinte as opinides sobre o jogo corroboram com a reflexdo de Luckesi
(2000) que a atividade ludica “auxilia o cognitivo e o emocional”. Isso transparece nas falas
dos estudantes, ao relatar a diversdo e a tranquilidade. O cognitivo aparece nas falas dos
alunos ao se lembrar das parddias, realizando uma conexao das perguntas do bingo com o que
foi abordado nas etapas anteriores.

Diante de toda essa problematica psicoldgica (tensdo e ansiedade) que envolve 0s
alunos, nota-se a importancia de se trabalhar com o ludico atrelado a avaliagdo, pois também
se verifica 0 empenho e a aprendizagem mais satisfatoria (FRANCHI, 2006). No processo
avaliativo a dinamicidade metodoldgica assume papel ainda mais importante no intuito de
romper com a estrutura tradicional de avaliacdo, alicercada em testes quantitativos que em
geral frustram a maioria dos alunos, criando antipatia ou mesmo servindo como “puni¢ao”
(SANTOS; SOUSA; ARAUJO, 2015).

Com isso, percebe-se a necessidade de se trabalhar com estratégias diversas, buscando
atrair os discentes, e isso pode ser conseguido por meio da ludicidade. Sendo assim, apds
pesquisas na literatura, verifica-se que essa proposta de uso do bingo como avaliacdo, é
inédita, ou seja, essa maneira de auxiliar o aprendizado, ainda ndo foi publicada, uma vez que
esse jogo é utilizado meramente como modelo classico de promover um ganhador. Dessa
forma, essa metodologia avaliativa proporciona mais uma caracterizagdo ao bingo, ou seja, a
utilizacdo como avaliacdo, e corrobora com Santos, Sousa e Araujo (2015), ao propor o
rompimento com a estrutura tradicional de avaliacéo.

Durante a pratica do bingo, percebeu-se a participacdo de todos os alunos, pois era
nitida a expressdo em seus rostos, e até o escape oral de lembrancas acerca do contetdo,
tentando se lembrar das respostas, principalmente por meio das lembrangas das parddias.
Como foi mostrado por Netto (1987) acerca do “estado de alerta”, trazendo a tona lembrancas
de informacdes trabalhadas anteriormente. Isso também foi adquirido por uma aplicagédo de
bingo classico por Moreira et al. (2012) durante a aplicacdo do jogo pdde-se observar a
curiosidade dos alunos pelo assunto trabalhado, caracterizando uma avaliagdo qualitativa.
Esta atividade permitiu a avaliacdo do aprendizado do conteudo, uma vez que as questdes e

respostas do bingo estavam contidas na abordagem tedrica realizada pelo professor.
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No que diz respeito a questdo quantitativa do bingo, um grafico foi criado para

demonstrar a quantidade de acertos dos alunos (Figura 2).

Figura 2. Frequéncia absoluta da quantidade de acertos no bingo, cometidos pelos alunos.
Itapetinga-BA.
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Observando a Figura 2, pode-se perceber que além do aspecto quantitativo (estimar a
pontuacdo dos alunos e gerar nota da avaliacdo), é possivel analisar o aspecto qualitativo da
aprendizagem do aluno, como recomenda a LDB 9394/96 que deve prevalecer sobre a
avaliacdo os aspectos qualitativos sobre o quantitativo (BRASIL, 1996).

De acordo com o grafico, somente trés alunos da frequéncia absoluta, acertaram mais
da metade das questdes. Essa quantia consideravel de alunos com poucos acertos pode ser
explicada pelo intervalo sem aula entre a abordagem tedrica e a aplicacdo da atividade ludica,
de quinze dias. Bem como, a aplicagédo surpresa dessa atividade, sem ter um aviso prévio, para
que os alunos pudessem se preparar. Outros aspectos que contribuiram negativamente foram a
complexidade do contetdo de Compostos Organicos, uma vez que apresenta muitos conceitos
e caracteristicas, e o fato de que as turmas pertencem a uma escola de tempo integral, onde no
turno matutino, se tem aulas de Biologia e no turno vespertino, aulas de Iniciacdo Cientifica
(IC). E essa avaliacdo foi trabalhada pela disciplina de IC, ndo se sabe se 0 ensino
proporcionado pela disciplina de Biologia, ministrada por outro professor, pode ter auxiliado
ou ndo na aprendizagem. Dessa forma, talvez essas adversidades negativas, podem ter
contribuido para que os alunos ndo obtivessem muitos acertos, caracterizando algo ruim do

ponto de vista didatico-pedagdgico.
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Foi constatada também a presenca da ludicidade, ao perceber a positiva reacdo dos

o a2 18 L 5

alunos mediante a atividade, o empenho em participar e a manifestacdo do contentamento.
Moreira et al. (2012) pontuaram que durante a aplicacdo do bingo classico foi facilmente
observada o favorecimento da aquisicdo de conhecimento em clima de alegria e prazer. 1sso
representa grande importancia, pois possibilita o processo de ensino mais dinamico. Diante do
contexto, o contelldo de Compostos Organicos, por meio da atividade ludica, pode propiciar
ao professor de biologia, uma melhor avaliacdo da aprendizagem.

Para Oliveira et al. (2012), ap6s trabalhar o bingo da tabela periddica foi observado
que o jogo desenvolveu a curiosidade dos alunos a respeito dos elementos quimicos e seus
simbolos, tornando-se mais significativa a sua aprendizagem. Deste modo, por meio da
constatacdo da atividade ludica, proporcionada pelo bingo, e com os estudos de Moreira et al.
(2012) e Oliveira et al. (2012), percebe-se que a ludicidade, de fato, pode propiciar uma boa
aprendizagem e facilitar no processo de ensino do professor.

Ressalta-se que a atividade ludica avaliativa foi aplicada ap6s o professor supervisor
efetuar uma abordagem tedrica e realizar atividades em grupos. Devido a divergéncia dessa
atividade avaliativa com outros exemplares de avaliacdo, demonstrando um caréater ladico e
ndo transparecendo para o aluno como uma avaliagdo vista como “monstro de varias
cabecas”, como denomina Hoffmann (2000), o bingo mostrou eficiéncia em sua
aplicabilidade, pois proporcionou a praticidade, uma vez que existiu uma cartela com as
respostas, retirando o dispéndio do aluno, em ler as questdes como acontece com as provas
tradicionais. Propiciou a ludicidade, pois a diversdo foi constatada; foram verificados também
0s aspectos qualitativos, por meio da cantoria realizada pelos discentes, tentando lembrar das
respostas e 0 aspecto quantitativo foi conseguido pela mensuracdo dos acertos ou erros
adquiridos na cartela do bingo.

Sendo assim, este modelo avaliativo representa grande vantagem para o professor,
pois afasta a tensdo dos alunos diante da avaliacdo tradicional, bem como, proporciona a
motivacdo mencionada por Netto (1987).

Uma das questdes que merece destaque sdo os resultados qualitativos obtidos a partir
do aspecto ludico os quais tem extrema relevancia, pois para que haja uma aprendizagem,
uma das condicdes importantes é criar condi¢es que estimulem a apreensao dos conceitos,
que possibilitem a criatividade e multiplicacdo dos valores e saberes a partir da interacdo entre
0s sujeitos envolvidos (CABRERA, 2007, p.31).
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A atividade Iudica do bingo avaliativo é um protétipo que aparece como uma nova

Considerac0es Finais

proposta avaliativa, pois promove um parecer sobre o aprendizado do aluno pela ludicidade
incutida no jogo e pela retirada da tensdo que é notada quando ocorre a aplicacdo de outros
tipos de avaliacéo.

Esta atividade também diferiu dos moldes do bingo classico, onde o participante deve
marcar a resposta correta com um objeto (geralmente grdo de feijdo ou grdo de milho). O
bingo, de fato permitiu a investigacdo do aprendizado, por meio dos acertos das respostas na
cartela, bem como também propicia a investigacdo diagnostica.

A utilizacdo do Bingo com essa metodologia ndo competitiva permitiu uma melhor
avaliacdo do aprendizado do aluno, pois diminui a tensdo comum existente na avaliagdo

formal padrdo usada, que muitas vezes interfere no real diagndstico do aprendizado.
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