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Resumo: Este artigo visa apresentar a pesquisa em estagio realizada no componente curricular
Pesquisa e Estagio Ill, anos iniciais Ensino Fundamental, compreendendo o Ensino Fundamental
como etapa importante da Educacdo Baésica, com a finalidade de valorizar as situagdes ludicas de
aprendizagem através da articulagdo com as experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil. Assim, a
pesquisa realizada tem um viés qualitativo, norteado a partir da pesquisa-acdo e tem como objetivo
central compreender a importancia do uso de jogos pedagdgicos como ferramenta pedagdgica para o
desenvolvimento de habilidades da leitura e escrita de alunos do 3° ano “B” do Ensino Fundamental I
de uma Escola Municipal de Riacho de Santana. Os resultados identificaram que os jogos pedagdgicos
estimulam no desenvolvimento de aprendizagens das criangas. O estudo revelou que as praticas dos
jogos realizados foram satisfatorios e positivos, pois, os sujeitos envolvidos demostraram um
comportamento diferenciado com a inser¢éo de jogos pedagogicos na praxis diarias dentro da sala de
aula, estimulando assim para seu processo de aprendizagem das habilidades da leitura e escrita.
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1 INTRODUCAO
Os anos iniciais do Ensino Fundamental é uma etapa importante da educagdo basica

que demanda um trabalho organizado em torno dos interesses manifestados pelas criancas,
para que através de suas vivencias elas possam ampliar essa compreensdo que se da pela
mobilizacdo de operacdes cognitivas cada vez mais complexas e pela sensibilidade para
apreender o mundo, expressar-se sobre ele e nele atuar. Nesse sentido, entendemos que as
escolas enfrentam hoje em dia um grande desafio para incluir todos os alunos a cultura da
leitura e escrita, sendo necessarias inovagdes para que se torne possivel suprir essa demanda.
De acordo Lerner “para concretizar o proposito de formar todos os alunos como praticante da
cultura escrita é necessario reconceitualizar o objeto de ensino e construi-lo tomando como
referencia fundamental as praticas sociais de leitura e escrita”. (p.17, 2002), para tanto, faz se
necessario proporcionar as criangas o gosto pelo aprender, e através disso construir uma
escola de excelentes leitores e escritores.

Diante dessa realidade, percebe-se a importancia do uso de jogos pedagdgicos
enquanto ferramenta de alfabetizag@o das criangas, pois 0s mesmos auxiliam no despertar da
capacidade de motivacdo, expressividade, emocg0es, imaginacdo, raciocinio légico, atencgéo,
concentracdo e outras grandes ampliacbes em areas de conhecimento, estimulando dessa
forma, um melhor desenvolvimento da crianca para a aquisicdo das habilidades da leitura e
escrita. Neste sentido, 0s jogos pedag6gicos apresentam se cOmo um rico instrumento para o
processo de aprendizagem da crianga, e principalmente para potencializar a éarea da
linguagem.

Sabemos que os jogos pedagdgicos possibilitam o desenvolvimento do ensino e
aprendizagem das criancas de forma mais divertida e prazerosa, no sentido de ir além de
propostas didaticas tradicionais, com vistas a promover vantagens positivas no seu
comportamento dentro da escola, constituindo assim no ser uma maneira mais instigante e
interessante para desenvolver se. Dessa forma, pretendemos, através desse presente trabalho,
apresentar a real importancia da teméatica como sendo instrumento mediador em sala de aula e
contribuindo significativamente para o desenvolvimento da aprendizagem das criangas.

Nessa perspectiva, procuramos entender de que maneira poderiamos colaborar com o
desenvolvimento social, cultural e intelectual dos alunos da turma do 3° ano do Ensino

Fundamental I. Assim sendo, pensando na necessidade de incentivar as criangas inseridas
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nesse espaco para estarem aptos a desenvolverem suas habilidades na escola, em casa e na

sociedade, decidimos trabalhar com o0s jogos pedagogicos, junto ao desenvolvimento de
conteidos definidos pelo plano da escola, visto que, ao adentrarmos nesse espago para a
realizacdo do estdgio detectamos a partir da observacéo que a terca parte da turma ainda ndo
adquiriu as habilidades da leitura e escrita.

Dessa maneira, escolnemos trabalhar a partir do tema Jogos Pedagdgicos: uma
estratégia para o processo de aquisi¢do da leitura e escrita das criangas do 3° ano do ensino
fundamental na perspectiva de entender se os jogos pedagdgicos auxiliariam os alunos em
seus processos de aquisicdo da aprendizagem, na mudanca de atitude e comportamento e
ainda na aquisicdo de regras e limites. Escolhemos esse tema por analisarmos que através do
jogo poderiamos atrair o interesse dos alunos pela nossa pratica diria no estagio, e vimos que
essa € uma proposta que abre um leque para muitas outras no processo de
ensino/aprendizagem, ja que além de ser uma forma de despertar o interesse em participar das
atividades, também possibilita o desenvolvimento da capacidade de raciocinio l6gico, bem

como de outras habilidades que sdo potencializadas durante o ato de jogar e competir.

2 METODOLOGIA DA PESQUISA

Considerando a importancia da pesquisa para a construcdo de conhecimento e
obtencdo de informacdes acerca do objeto de estudo, além de proporcionar ao pesquisador um
leque de experiéncias que contribuirdo pra seu progresso tanto humano quanto profissional, o
presente artigo foi construido a partir da realizacdo de um projeto de estdgio em que
priorizamos discutir se 0s jogos pedagdgicos auxiliam para o desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita dos alunos do 3° ano “B” do Ensino Fundamental, cujo projeto
foi desenvolvido a partir da realizacdo de planos de atividades voltadas para a insercdo do uso
de jogos como metodologia a ser desenvolvida dentro da sala de aula com os referidos alunos.

Quanto a abordagem, esta pesquisa é de um viés qualitativo, partindo da utilizacdo da
observacao e o diario de campo. Estes sendo instrumentos fundamentais para interpretacédo
dos dados sendo de acordo Marconi ¢ Lakatos (2010, p. 173) “a observagdo ¢ uma técnica de
coleta de dados para conseguir informacdes e utilizar os sentidos na obtencéo de determinados
aspectos da realidade”. Assim, a observacdo fez se necessario na presente pesquisa/
intervencdo na qual consistiu no ato de ver, ouvir e participar diretamente do cenario da

pesquisa, possibilitando um contato pessoal do observador com fenémeno a ser pesquisado.
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Para registro das informacdes a opcdo foi o diario de campo, sendo este um

instrumento de registro de pesquisa, utilizado para anotar tudo o que foi observado durante a
pesquisa, além de servir de apoio para a constru¢cdo do planejamento com atividades de
intervencdo, considerando que todos os materiais e resultados que obtivermos por meio dessa
coleta de dados foram utilizados como base importante para o desenvolvimento e construgédo
do presente artigo cientifico.

O estudo aconteceu norteando a partir da pesquisa-acdo pois, como salienta Severino
(2007, p.120): “[...] além de compreender, visa intervir na situagdo, com vistas a modifica-la.
[...]”. Assim, nesse tipo de estudo além da pesquisa para compreender os fatos, houve também
a intervencdo do pesquisador no processo, para assim compreender se 0s jogos pedagdgicos
podem influenciar para o desenvolvimento de habilidades da leitura e escrita dos alunos.

Como lécus de pesquisa optamos pela a Escola Municipalizada, localizada na cidade
de Riacho de Santana- BA, que é mantida pela prefeitura municipal. A escola atende 255
alunos que estdo matriculados entre o turno matutino e vespertino. A instituicdo esta situada
em um dos bairros mais antigos da cidade, e com maioria dos moradores considerados de
classe baixa, sendo esta uma instituicdo de pequeno porte que foi ampliada e reformada
atualmente para atender a demanda do municipio.

A escolha do l6cus de pesquisa se deu pelo fato de ser uma escola que recebe alunos
de todos os bairros da cidade, inclusive da zona rural do municipio, além de serem individuos
oriundos de familias de baixo poder aquisitivo, cuja realidade vem a contribuir de forma
significativa para nossa pesquisa, pois, entendemos que alunos desse nivel social perpassam
por dificuldades de escolarizacdo e necessitam de maior atencdo, dedicacdo e incentivo para o
processo de aprendizagem.

Desse modo, compreendendo a importancia dos sujeitos para a elucidagdo da pesquisa,
esta teve em conjunto conosco estagiarias, trinta alunos do 3° ano da escola referida, cujas
idades perpassam entre 8 a 11 anos, e a professora regente da turma. A sala é composta por
uma demanda de alunos que se encontram em diferentes niveis de alfabetizacdo e ainda um
aluno que apresenta Necessidades Educativas Especiais (NEE), diagnosticado como
Deficiente intelectual (DI).

3 PESQUISA EM ESTAGIO
A presente pesquisa tem como objetivo a compreensdo da utilizacdo dos jogos
pedagdgicos enquanto ferramenta para o processo de desenvolvimento das habilidades da
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leitura e escrita das criancas do 3° ano do Ensino Fundamental de um escola municipal na

cidade de Riacho de Santana. Para a concretizacdo dessa pesquisa, foi necessario entendermos
a importancia da pesquisa em estagio, de forma que a pesquisa se constitui como um processo
de ensino- aprendizagem em que o estudante/pesquisador participa ativamente para a
efetivacdo e elaboracdo de seus conhecimentos, permitindo o acesso a um leque de
informacdes e experiéncias a respeito do seu campo de pesquisa e objeto estudado, além de
possibilitar a ele a interacdo entre os cursos de formagcdo com a realidade na qual se
desenvolve atividades educativas, pois como aborda Pimenta e Gongalves (apud PIMENTA,;
LIMA, 2004, p. 45) “a finalidade do estagio ¢ propiciar ao aluno uma aproximacgdo a
realidade na qual atuard” [...] as autoras defendem “uma nova postura, uma redefini¢do do
estagio, que deve caminhar para a reflexdo, a partir da realidade”.

E indiscutivel falar da importancia do estagio nos cursos de formacdo de futuros
professores, pois, este possibilita a integracdo da teoria e pratica pedagogica do estudante, de
forma que ele saiba correlacionar os assuntos estudados com a realidade a qual se vivencia
dentro dos ambientes educativos. Como salienta Pimenta e Lima (2004, p.45), o estagio
curricular “¢ atividade tedrica de conhecimento, fundamentagdo, didlogo e intervencdo na
realidade, esta, sim, objeto de préaxis. Ou seja, € no contexto da sala de aula, da escola”.
Assim, o estdgio € tido para a formacdo de futuros professores, como uma pratica muito
importante, pois permite a estes que entendam e sejam capazes de relacionar a teoria com a
pratica em que atuard, além disso, se torna possivel momento de reflexbes a partir da
realidade que se encontra nas escolas, sendo assim capazes de instrumentalizar sua praxis
enquanto futuro docente. Nesse sentindo, é impossivel ndo falar da importancia da pesquisa
no estagio, pois, ao adentrar o espaco escolar ou qualquer outro lugar que dispdem de
interesses educativos nos deparamos como diferentes situacdes, cabendo o estudante se tornar
um ser pesquisador para que se saiba agir e como interpretar determinados fatos, se tornando
assim um cidaddo critico, reflexivo e pesquisador.

Nessa perspectiva, ao entendermos que a pesquisa em estagio se faz muito importante
para a efetivacdo de respostas a nossa indagagdo frente aos jogos como ferramenta
contribuinte para o processo de desenvolvimento de habilidades da leitura e escrita dos
alunos, buscamos reconhecer a partir da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que os
anos iniciais do ensino fundamental tém a finalidade de valorizar as situa¢fes ludicas de
aprendizagem através da articulagdo com as experiéncias vivenciadas na educacdo infantil.

Essa articulacéo precisa prever a progressiva sistematizacao dessas experiéncias, bem como o
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desenvolvimento pelos alunos de novas formas de relacdo com o mundo, novas possibilidades

de ler e formar hipoOteses sobre os fendmenos, de testa-las de refutd-las, de elaborar
conclusdes, em uma atitude ativa na construgéo de conhecimentos.

Nesse periodo da vida, as criancas estdo vivendo mudancas importantes em seu
processo de desenvolvimento que repercutem em suas relacdes consigo mesmas, com 0S
outros e com o mundo. Ampliam-se também as experiéncias para o desenvolvimento da
oralidade e dos processos de percepg¢do, compreensdo e representacdo, elementos importantes
para a apropriacao do sistema de escrita alfabética e de outros sistemas de representacdo como
0s signos matematicos, 0s registros artisticos, midiaticos e cientificos e as formas de
representacdo do tempo e do espaco.

A BNCC (2018) afirma que nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acéo
pedagogica deve ter como foco a alfabetizacdo, a fim de garantir amplas oportunidades para
que os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao
desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu envolvimento em
praticas diversificadas de letramentos.

Sendo assim, ao adentramos o campo de estigio, na sala de 3° ano “B” da escola
municipalizada Professor Maninho, percebemos que alguns alunos ainda ndo conseguiram
desenvolver totalmente sua capacidade de ler e escrever, e a partir dessa percep¢do, buscamos
trabalhar a aplicacdo de jogos pedagdgicos como sendo uma ferramenta pedagogica para o
desenvolvimento dessas habilidades, com vistas a compreender se estes podem influenciar no
processo de aprendizagem dessas criangas, pois, entendemos que em qualquer processo de
aprendizagem € necessario que se tenha atencdo e concentracao, e os jogos sendo utilizados
como recursos pedagogicos poderao influenciar significativamente para que se torne possivel
desenvolver nas criangas momentos como estes, além de proporcionar ainda uma melhor
capacidade de raciocinio das criangas, auxiliando assim no seu desenvolvimento cognitivo, 0
que € essencial para que se almeje um processo de aprendizagem positivo.

Dentro dessa perspectiva foram realizados 10 planos de aula, que foram construidos
de acordo a sequéncia didatica da presente escola, voltados para préatica de jogos pedagdgicos
e educativos, que estimulassem nos alunos o gosto e prazer em participar de atividades,
influenciando assim, em aspectos voltados para o desenvolvimento de habilidades de leitura e
escrita.

A partir da realizagdo e aplicacdo das atividades propostas, foi possivel perceber

resultados satisfatorios, compreendendo assim que 0S jogos pedagogicos &€ um recurso
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positivo para se trabalhar no ensino fundamental, uma vez que, como o0s jogos ja fazem parte

do repertdrio da crianca, quando se os relaciona com o processo de ensino-aprendizagem, 0s
resultados adquiridos sdo mais positivos, além de ser mais fécil para o professor/educador
lidar com o aluno que apresenta dificuldades para a aquisi¢cdo da aprendizagem.
Diante disso, observamos que realmente alguns jogos sdo propicios para a aquisicdo de
aprendizagens, uma vez que, nos sujeitos envolvidos pela nossa pratica, 0S jogos
proporcionaram 0 desenvolvimento das nocBes da l6gica matematica, que de acordo
Kishimoto (2005) “o jogo ¢ visto como conhecimento e produtor de conhecimento”. Desse
modo, conseguimos mudar nossa visao sobre o jogo, a qual nos levava a entender o jogo
apenas como material instrucional que sustenta o ensino, passando assim, a compreendé-lo a
partir da sua natureza ludica e incorporacdo de aspectos afetivos que torna o ensino
aprendizagem uma atividade significativa.
Pudemos perceber isso com maior énfase no jogo da “trilha numérica” cuja realizagio se deu
num misto de brincadeiras e aprendizagens, possibilitando aos alunos gostarem da atividade a
partir do carater ladico e desafiador que este os proporcionou, demonstrando interesse em
jogar e aprender sobre os algarismos romanos, dobro, triplo, quadruplo e quintuplo, contetdos
estes, os quais foram trabalhados dentro do jogo citado. Levamos e apresentamos para a
turma o jogo “trilha numérica” que construimos de forma bem criativa e dindmica, com
adaptacOes feitas para o assunto que era trabalhado na sequéncia didatica da escola. A partir
da realizacdo e aplicacdo do presente jogo percebemos por parte dos alunos o gosto e prazer
em participar, pois o fato de competir levou-os a se empolgarem e buscar um resultado
satisfatorio para sua equipe. O jogo foi algo novo para eles, de forma que fugiu um pouco da
rotina da sala de aula, chamando atencdo e estimulando para o ato de aprender os conteddos, e
mesmo algumas das criancas ndo sabendo muito sobre o assunto, estas tinha o interesse em
participar do jogo, 0 que se tornou muito gratificante para nds enquanto estagiarias, pois,
mesmo ndo tendo os conhecimentos sobre o conteudo trabalhado com o uso do jogo, elas
tinham o interesse em aprender. Nesse sentindo, percebemos assim, a importancia que se tem
0 uso dos jogos para 0 processo de aprendizagem, pois, a partir dele surge o interesse para
aprender.

Toda realizacdo do jogo se deu sobre a nossa orientacdo enquanto estagiarias, pois
conforme Kishimoto (2005) “o professor organizador do jogo deve incorpora-lo em um
projeto educativo”. Essa abordagem nos levou a entender a importancia da pratica voltada

para 0s jogos, uma vez que, eles orientam o professor por um caminho que ao ser percorrido
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com maior intensidade auxilia os alunos no desenvolvimento cognitivo e psicomotor cujas

capacidades levam-os a aquisicao da leitura e da escrita. Soares (2014) aborda que,

Do ponto de vista individual, o aprender a ler e escrever — alfabetizar-se,
deixar de ser analfabeto, tornar-se alfabetizado, adquirir a “tecnologia” do
ler e escrever e desenvolver-se nas praticas sociais de leitura e escrita tem
consequéncias sobre o individuo e alerta seu estado ou condi¢cdo em aspectos
sociais, psiquicos, culturais, politicos, cognitivos, linguisticos e até mesmo
econdmicos (SOARES 2014 P. 18).

Assim, reconhecemos que € importante e necessario a insercdo de alguns jogos no
espaco da sala de aula, pois eles favorecem uma relagcdo com a aprendizagem, ja que durante a
nossa pratica de estagio percebemos que a aula fica mais dindmica e participativa e 0
ambiente de aprendizagem se torna um lugar de interacdo e maior interesse pelo conteido
abordado pelo professor. Essa realidade foi constatada no jogo da “charada” onde percebemos
que os alunos se esforcavam para dar respostas corretas as perguntas referentes aos contetidos
estudados na disciplina de ciéncias, todos com o intuito de fazer com que sua equipe nao
perdesse ponto e adquirisse melhor pontuacdo. Notamos ainda que as regras do jogo foram
respeitadas de maneira criteriosa demonstrando compreensao sobre a dindmica do jogo, o que
é um resultado muito positivo, pois, ao adentrarmos o espacgo na observacao percebemos certa
agitacdo e indisciplina entre os alunos, e ao percebermos seus comportamentos frente a
aplicacdo da nossa metodologia, foi algo gratificante.

Ademais, percebemos ainda resultados positivos para quando se trata da aquisi¢do da
leitura e escrita, uma vez que, quando as criangas estdo participando de um jogo como a
charada, se torna um momento de distracdo para ela, por que através dele ela se inspira na
pratica do jogar, de forma a desenvolver maior interesse pela atividade e enriquecer seu
vocabulario, memorizacgdo, raciocinio, pensamento, atencdo, concentracdo, além de estimular
0 gosto pela leitura, aspectos estes que sdo essenciais para o desenvolvimento da leitura e
escrita da crianca.

Desse modo, percebemos que ao buscar solugdes para o desenvolvimento das
habilidades da leitura e da escrita, encontramos nos jogos uma resposta cujo resultado se da
com a interacé@o de todos os alunos no brincar, como ressalta Brogeére (1994) quando se refere
aos brinquedos utilizados na escola como objetos de analise sobre varios pontos de vista
possibilitando sua integragéo e favorecendo a comunicagéo.

Nessa perspectiva, vimos que as atividades propostas durante a pratica do estagio

encantaram as criangas, incentivando-as a explorar, entender o mundo ao seu redor e
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representarem o eco adaptado as criancas de uma sociedade técnica na qual devem fixar seu

ponto de referéncia. Essa ideia concretiza se através do “jogo de dado”, em que percebemos
que ao manipular esse objeto e lancé-lo as criangas primavam pelos resultados mais altos que
ele pudesse lhes oferecer, demonstrando assim grande interesse em formar uma pontuacgéo
significativa para sua equipe,

Além do prazer em poder fazer parte de uma disputa estava presente também o
interesse em manipular um objeto que definia a vantagem ou desvantagem do grupo, uma vez
que ao representar a equipe e langando o dado a crianca € alvo de criticas ou elogios por parte
dos colegas, a depender do resultado. Assim, os brinquedos tornam-se objetos de
comunicacdo, meios através do qual a crianca sai de uma relacdo centralizada em um obijeto,
para torna-lo instrumento mediador entre ela e as outras criancas e de forma mais
generalizada, entre elas e 0 mundo.

Diante dessa proposta de trabalhar com jogos pedagogicos para melhor
desenvolvimento das criancas dentro do processo de ensino e aprendizagens, reconhecemos
que é necessaria a flexibilidade do curriculo, sendo este adaptavel de acordo a necessidade da
prética pedagdgica, respeitando as especificacdes motoras e sensoriais, de forma que vise as
caracteristicas individuais dos alunos, pois do contrario 0 sujeito ndo serd capaz de agir sobre
0 mundo. Desse modo, vimos que o curriculo deve corresponder ao ponto de vista do
professor sobre os alunos com suas caracteristicas e necessidades, pois, para Mantoan (1989)
as limitacdes estruturais de natureza organica, traduzidas por déficits motores e sensoriais,
favorecem trocas igualmente deficitarias do sujeito com o meio, trazendo como consequéncia,
prejuizos ao funcionamento intelectual e, portanto, deficiéncias na forma de agir sobre o
mundo, representa-lo em pensamento e sintetiza-lo do ponto de vista logico.

Ao corroborarmos com a ideia da referida autora, fazemos mencdo ao ensino
aprendizagem das habilidades da leitura e escrita e destacamos que é preciso levar em
consideracdo a mudanca na maneira de considerar o significado do acesso a lecto-escrita que
se d4 na mera aquisi¢do da “tecnologia” do ler e do escrever a inser¢cdo nas praticas sociais
dessas habilidades. Com relacéo a isso, identificamos que na aquisi¢do da leitura e escrita, a
crianca passa a fazer parte de um contexto social em que novos caminhos se abrirdo para que
ela se insira cada vez mais nas relagdes desse contexto intervindo com autonomia para a
mudanca necessaria. Reconhecemos isso, ao observar durante o periodo de estagio que
algumas criangas que ainda ndo adquiriram essas habilidades, por que, as mesmas se sentem

excluidas diante das outras, causando um auto-isolamento que a deixa sem possibilidade de
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interacdo, ao tempo que desperta certo bloqueio na participacdo e na socializacdo do

conhecimento junto ao demais.

E foi ao perceber isso, que nds estagiarias buscamos levar ate a turma de 3° “B”
propostas de atividades possibilitassem a vontade de aprender, na qual mesmo algumas
criancas ndo tendo todos os conhecimentos possiveis, 0 ato de ja esta participando da aula, do
Jogo, ja era um bom comeco para o0 processo de desenvolvimento das aprendizagens.

Assim, foram trabalhados com as criangas varios outros jogos educativos, como
dindmica do repolho, caminhando nas formas geométricas, feira de perguntas e respostas,
futebol na pratica, cartdo pergunta e respostas, feira de valores, todos esses jogos adaptados de
acordo com os assuntos propostos pela escola, objetivando assim o desenvolvimento de varios
aspectos, como, mudanca de atitude e comportamentos, habilidades motoras, intelectuais,
sensoriais, sociais, criticas, bem como, o estimulo ao raciocinio l6gico e capacidades
psicomotoras que auxiliam na aquisi¢do das habilidades de ler e escrever de uma crianca. A
partir da realizacdo de todas as praticas voltadas para 0 jogo, pudemos perceber gue esse
funciona como importante incentivador da participacdo do aluno nas aulas e na compreenséo
dos contetdos trabalhados, ja que enquanto aplicadvamos as atividades com o0s alunos,
notamos o interesse em participar e contribuir para com a realizacdo dos jogos imbuidos pelo
gosto do brincar e disputar, na busca de encontrar resultados satisfatorios para a sua equipe.

Dessa forma, nessas experiéncias notamos que aqueles alunos que menos participavam
das aulas e ainda ndo possuiam totalmente as habilidades da leitura e escrita, demonstraram
grande forca de vontade em jogar, sendo assim, consideramos que 0 uso de jogos como
metodologia, proporciona despertar automaticamente a atencdo dessas crian¢as com menos
interesse em adquirir conhecimentos, para que dessa forma ele aprenda de maneira mais
dindmica e prazerosa, e assim, ndo fica excluido desse sistema educativo.

Foi possivel perceber isso no nosso periodo de observacdo, quando o aluno Guilherme,
gue ndo participava das atividades, demonstrou um comportamento diferente durante a
realizacdo do trabalho com os jogos, em que um deles veio a dizer: - “quem conversar e
atrapalhar as regras do jogo fazendo minha equipe perder ponto eu meto a mdo na cara’.
Porém, sobre essa fala fizemos a nossa intervencéo, onde deixamos claro a esse aluno e aos
demais que o jogo deve ser um momento prazeroso e uma forma de manter a amizade, o
companheirismo e o afeto, sem precisar partir para a agressdo nem criar confusdo durante a

disputa.
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Observamos ainda outro menino, o Leonardo, que também ndo participava das

atividades das aulas, ndo escrevia e nem copiava, e ap6s a introducdo da nossa pratica, ele
passou a demonstrar um melhor comportamento durante as aulas e no decorrer do estagio.
Percebemos o quanto ele foi se desenvolvendo na escrita e na participacdo dentro da sala de
aula, copiando os conteudos, textos e hipertextos escritos na lousa, bem como se interessava
pelos jogos querendo participar com entusiasmo e demonstrando interesse em aprender a
partir deles, pois todos os dias ao iniciar a aula ele perguntava: “vai ter jogo hoje?”.

Desse modo, foi possivel compreender que 0s jogos pedagOgicos realmente
influenciam no desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita, ja& que durante a nossa
pratica no estagio vimos e obtivemos resultados positivos referentes a aprendizagem, uma vez
que, consideramos esses jogos como uma metodologia muito importante para chamar atencao
de alunos que ja ndao levam mais a sério 0 gosto por estudar. A insercdo desses recursos
ludicos na rotina da crianca € algo mais certo para se trabalhar com ela, pois isso ja faz parte
da vida da crianca, havendo assim, maior facilidade de lidar com ela dentro de uma sala de
aula quando o assunto € ensino-aprendizagem, pois, a partir da insercdo desses jogos, houve
melhoras no comportamento dos alunos referente a indisciplina e respeito ao proximo, bem
como na interacao de uns com os outros sem haver discordia e agressoes fisicas.

Compreendendo que como todo jogo tem regras, € necessario obedecé-las para
prosseguir a frente com éxito. Com base nisso, procuramos orientar as criancas a importancia
de seguir e obedecer as regras de todo jogo, explicando o porqué disso. Assim, entendemos
que o proprio jogo ao momento que ele prepara a crianca para joga-lo, ele a prepara também
para lidar com as regras da vida, além de proporcionar o preparo para 0 processo de aquisi¢ao
de habilidades da leitura e escrita, uma vez que entendemos que para que se almejem bons
resultados nesse processo, existem regras de ortografia, norteamentos de espaco, lateralidade,
funcdes estas que somos levados a seguir para obteremos sempre os melhores resultados.

Ademais, é necessario deixarmos claro aqui, que as vezes, nem sempre 0 uso de jogos
¢ tido como uma salvacdo para o processo de aprendizagem e outros problemas que
encontramos dentro da sala de aula. Durante nossa pratica de estagio, houve também muitos
momentos negativos, em que nem sempre 0 uso de jogos deu certo, pois em alguns casos a
indisciplina dos alunos levava-nos a fracassarmos na proposta de atividade. Muitas vezes por
ndo chamar atencdo dos alunos, outras por ndo conseguir a concentracao destes, e até mesmo,
por fracasso nosso. Compreendendo assim que talvez a proposta do jogo que apresentavamos

aos alunos ndo era o adequado para aquela determinada turma. Pudemos perceber isso,
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durante a realizacdo do jogo de “cartao perguntas e respostas” cujo contetido a ser trabalhado

era os algarismos romanos. Este ndo fluiu muito bem, havendo desinteresse da participacdo de
alguns alunos, porém verificamos que, o presente jogo ndo foi algo tdo motivador para eles,
além de haver o equivoco da nossa parte em relacdo a dividir a turma em trio para a realizacao
desse jogo, pois houve grande indisciplina e desmotivacao entre eles.

Ao realizar a pratica com o0s jogos pedagdgicos, entendemos que nem sempre
obteremos os melhores resultados, mas esses dependem muito da forma como sdo elaborados
e de como irdo ser abordado aos alunos, pois, dentre as nossas tentativas de trabalhar com
esses jogos nos deparamos com algumas frustracdes, € no decorrer do nosso estagio fomos
reinventando novas formas de aplicacdo e abordagem dos contetidos, de maneira a ndo torna
enfadonho e cansativo o fato de simplesmente jogar e competir, chegando até mesmo ao
ponto de algum aluno demostrar desinteresse pelo jogo, como acabou acontecendo na pratica
de um jogo dentro da sala na qual estagiamos, quando ouvimos um aluno dizer:- “hd é s6 um
jogo! ndo vejo nenhum problema em perder ponto”. Essa realidade nos levou a refletir que
nem sempre a proposta de se trabalhar com jogos pedagdgicos pode dar certo, funcionando
sempre como atrativo, mas também pode levar a desmotivacdo e falta de interesse pela
participacdo se nao for bem planejada e pensada de acordo a especificidade e abordagem da

turma.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos que, a préatica de jogos pedagdgicos como ferramenta de trabalho do
professor/docente é de fundamental importancia para o desempenho do processo de ensino-
aprendizagem das criancas inseridas dentro do ambiente escolar, especialmente, na aquisicdo
das habilidades de leitura e escrita, uma vez que, ao adentrarmos a turma do 3° ano “B” do
Ensino Fundamental, obtivemos experiéncias significativas , pois, no momento de
observacao, percebemos que a mesma, € uma turma que esta dividida entre alunos em
diferentes niveis de aprendizagem, na qual alguns ainda ndo adquiriram essas habilidades, e a
partir da realizacdo de atividades voltadas para a pratica de jogos, os resultados alcancados
foram satisfatorios.

Dessa forma vimos que em qualquer processo de aprendizagem € necessario que se
tenha atencdo e concentracéo, e 0s jogos sendo utilizados como recursos pedagdgicos poderdo
influenciar significativamente para que se torne possivel desenvolver nas criangas momentos

como estes, por entender que, jogos e brincadeiras podem proporcionar ainda uma melhor
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capacidade de raciocinio das criancas, auxiliando assim no seu desenvolvimento cognitivo, o

que ¢ essencial para que se almeje um processo de aprendizagem.

Ademais, os jogos sdo ferramentas de suma importancia para o desenvolvimento da
crianga, ao tempo em que possibilita aprendizagem do individuo de forma prazerosa, pois no
momento em que a crian¢a joga ela ganha autonomia na organizacdo de seus pensamentos e
através disso desenvolve varias habilidades e capacidades que sdo de grande valia para a
aquisicdo de conhecimentos ao longo da sua vida, sendo possivel perceber isso, na nossa
pratica de estagio, ao tempo em que, as criangas da referida turma, demostraram outro tipo de
comportamento, que para nds, este foi almejado por conta da riqueza educativa que 0s jogos
pedagdgicos possibilitam a crianga em seu processo de formacao.

Portanto, concluimos nosso artigo, sobre a compreensdo de que, a pratica de jogos
pedagogicos sendo utilizados para o processo de aprendizagem das criancas trazem resultados
positivos, por entender que muitas vezes ao adentrar 0 espago escolar, a crianca necessita a
todo o0 momento de inovacles que desperte sua atencdo para o0 ato de estudar. Desse modo,
nés enquanto estagiarias, buscamos metodologias diferentes para aquisicdo de conhecimento,
possibilitando a crianca, um melhor incentivo para se desenvolver dentro da sala de aula, ao
tempo que levamos em consideracdo trabalhar com seu mundo imaginario, tornando assim,

€sse momento, gostoso e prazeroso para ela.
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