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INTRODUCAO

Assistimos e vivenciamos toda transformacdo proporcionada pelas tecnologias
digitais, por isso surge a necessidade de refletirmos sobre possibilidades de utiliza-las
na de sala de aula, de forma que permita ao professor mudangas nas praticas
pedagogicas, propiciando ao aluno construir conhecimento com base em praticas
colaborativas, ja que eles utilizam as tecnologias digitais para seu entretenimento,
apresentando dificuldades em fazer uso de maneira critica. Sendo assim, acreditamos
ser da escola o papel de inserir em sua comunidade escolar diversas formas de
aproximag¢ao com o mundo atual. Como uma das agéncias de letramento de importancia
no meio social, ela retine condigdes para proporcionar ao aluno a possibilidade de
dialogar, de se expressar em diferentes linguagens, a fim de desenvolver as
competéncias requeridas para o século XXI. Isto posto, como pesquisadoras da
linguistica aplicada, com olhares voltados para as questdes praticas e de relevancia
social, este trabalho busca compreender a realidade da sala de aula, com seus atores, € 0
advento das tecnologias digitais, no intuito de proporcionar a inser¢do critica desses
sujeitos no mundo contemporaneo.

Nesses termos, o presente texto apresenta uma breve reflexdo em torno das
orientacdes presentes na Base Nacional Curricular Comum, doravante BNCC, em
relacdo ao uso das tecnologias digitais na sala de aula, como um recorte de uma
pesquisa em desenvolvimento sobre o uso das tecnologias digitais para o aprendizado

da producao textual, com alunos do ensino médio da rede publica de ensino.
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UM BREVE OLHAR PARA A BNCC E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

A base ¢ o documento que define os pardmetros para a elaboracao dos curriculos
e propostas pedagodgicas, a fim de garantir a todos os alunos da Educacdo Bésica
(Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio) o desenvolvimento de um
conjunto de conhecimentos, competéncias e habilidades necessarias para seu processo
formativo enquanto cidadao.

Em relagdo as tecnologias digitais, verificamos que as relagdes de aprendizagem
por meio delas ganham uma abordagem ampliada na versdo final do documento. Ao
apreciarmos o documento, verificamos que o tema compde uma das dez competéncias
gerais e perpassa por outras trés competéncias que tratam o digital como uma das
linguagens a serem utilizadas e aprofunda o seu uso na concepgao critica. O fato de o
tema compor as competéncias gerais do documento ja valida a relevancia do nosso
estudo para a sociedade.

Deste modo, ao direcionarmos o nosso olhar para nosso objeto de estudo, ha
uma percep¢ao de que a BNCC propde que as tecnologias digitais sejam reconhecidas
como um elemento relevante para estruturacdo de novas praticas pedagdgicas. E para
tal, a Base traz o tema como uma competéncia geral para a Educacdo Basica,

intencionando que a sua utilizagao acontega de forma bem ampliada.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2018, p. 9).

Isto posto, acreditamos que as tecnologias digitais podem potencializar o
aprendizado de alunos, contribuindo para que a produ¢do do conhecimento aconteca de
diversas maneiras, ndo mais, € somente, como ilustradoras de uma aula, ou como
instrumento facilitador, estando em consonadncia com o que recomenda a BNCC ao
longo do seu texto. Assim como o documento, sugerimos utiliza-las, na sala de aula,

como o meio para proporcionar a construcao de conhecimento através de praticas
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criativas e colaborativas como prevé a

competéncia geral. Porém, diante de um olhar mais minucioso verificamos que o uso
das tecnologias, ao serem descritas nas habilidades a serem desenvolvidas nas
disciplinas constantes na base, perdem esse carater criativo e colaborativo. Assim sendo,
nosso estudo se justifica para que possamos pensar maneiras de utilizacdo das
tecnologias digitais como elemento estruturante de um novo pensar ¢ de novos fazeres
desses alunos, capaz de revelar novos modos de ensinar e aprender na sala de aula onde
o trabalho pedagdgico se realiza. Santos (2018) ressalta que “na contemporaneidade, as
tecnologias digitais, propiciaram a mescla de cinco diferentes semioses num mesmo
género ou hipergénero textual, o que ndo era possivel em outro momento historico”
(SANTOS, 2018, p. 56). A interagdo com a tecnologia propicia uma comunicagao que
integra representagdes visuais, sonoras, espaciais, gestuais e linguisticas. Sendo assim,
observamos que a interacdo no mundo virtual desses alunos ocorre de diversas
maneiras: por audios, videos, imagens, gifs, emotions, nao somente pela escrita. Tais
ocorréncias nos instigam a refletir sobre as possibilidades pedagogicas de interfaces
digitais no espaco escolar. Este trabalho vincula-se aos estudos desenvolvidos pelo
Grupo de Pesquisa em Linguagens, Tecnologias e Educacido (GPLite/CNPq/UESB) e ao
Programa de P6s-Graduacao em Letras: Cultura, Educagdo e Linguagens (PPGCEL).

METODOLOGIA

A natureza da nossa pesquisa, que se encontra em fase inicial, é qualitativa, de
cunho etnografico, pois este estudo esta interessado em compreender os fendomenos
ocorridos na interagdo entre alunos, professor, conteudo e tecnologias, dentro do
ambiente da sala de aula, em especifico nas aulas de lingua portuguesa, com o uso das
tecnologias digitais, tendo como foco os eventos e experiéncias dos atores que
compdem a sala de aula. Conforme Angrosino (2009), a etnografia ¢é, pois, o tipo de
pesquisa que busca entender os fendmenos sociais, examinando as interagdes e
comunicagdes que se desenvolvem em determinados grupos. A escola escolhida para o
desenvolvimento desta pesquisa ¢ uma escola publica da rede estadual de ensino, no
municipio de Vitoria da Conquista, na Bahia. Essa escolha deve-se ao fato desta
unidade possuir algumas caracteristicas necessarias para o desenvolvimento da

pesquisa, quais sejam: ser de grande porte, possuir computadores com acesso a internet,
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laboratorio de informatica e professores que fizeram curso sobre tecnologias digitais. Os
sujeitos da pesquisa serdo o professor regente da disciplina producdo textual e seus
alunos, do segundo ano do ensino médio. Deste modo, utilizaremos como instrumentos
de pesquisa a observagdo participante, questionarios, entrevistas e diario de campo, para
que possamos, baseados nos dados gerados por estes instrumentos, compreender quais
foram as contribuicdes das tecnologias digitais disponiveis, ao serem incorporadas na
pratica de ensino de lingua portuguesa e se podem auxiliar o aluno a estruturar novas
possibilidades de constru¢dao do conhecimento. Podemos dizer, por ser tratar de uma
pesquisa etnografica, que a analise de dados ¢ o momento em que o pesquisador precisa
ter um olhar mais cuidadoso para os dados recolhidos para que possa estabelecer uma
compreensdo € uma interpretacdo em relagcdo as questoes da pesquisa. Para assegurar a
validade da pesquisa, utilizaremos como estratégia a triangulacdo dos dados, a fim de

ampliar a discussao, garantindo clareza ao nosso estudo.

RESULTADOS ESPERADOS

Pretendemos, com nossa pesquisa, compreender de que forma as tecnologias
digitais, na pratica de sala de aula, podem auxiliar o aluno a estruturar novas
possibilidades de aprendizagem da lingua portuguesa. Dessa maneira, queremos
apresentar um estudo que proporcione perspectivas de trabalho que visem ao
aperfeicoamento do processo de ensino de lingua portuguesa, tendo como auxilio ndo s6
as tecnologias digitais, mas essencialmente novas metodologias que tenham como
finalidade a insercao dos individuos nas novas demandas sociais. Conforme previsto na
BNCC, ao tratar das habilidades a serem desenvolvidas, a utilizacdo de alguns
aplicativos pode auxiliar na construcdo desse conhecimento, desde que sejam
trabalhados de forma coletiva e colaborativa, tendo o professor o papel nao somente
técnico a respeito das tecnologias, mas sim como ente capaz de proporcionar aos
estudantes uma reflexdo critica em relagdo ao uso e sua potencialidade de aquisi¢ao e

constru¢ao do conhecimento.
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CONCLUSOES

Diante do cenario atual educacional, da diversidade cultural e das mudancas
sociais promovidas e vivenciadas devido aos avancos tecnologicos em nosso cotidiano,
nos diversos contextos sociais em que estamos inseridos, a nossa pesquisa se mostra
relevante na sua proposta de compreensao dos eventos ocorridos na sala de aula com a
insercdo das tecnologias digitais. Compreendemos que para essa inser¢ao € necessario
que se considere as competéncias gerais prescritas na BNCC que tratam o digital como
uma das linguagens a serem utilizadas na sala de aula e que se aprofunde as discussoes
do seu uso na concepgdo critica, tendo as tecnologias digitais como um elemento
relevante para estruturacdo de novas praticas pedagogicas. Portanto, espera-se com o
nosso estudo uma reflexdo em torno de novas propostas de trabalho que visem ao
aperfeicoamento do processo de ensino de lingua portuguesa, buscando a inclusdo dos

individuos nas novas demandas sociais.
PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem; BNCC; Lingua Portuguesa; Tecnologias
Digitais.
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