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RESUMO

As discussdes em torno da incorporacdo de novas tecnologias na educagdo matematica,
vém possibilitando aos educadores refletirem sobre a criacdo de inovadas metodologias
de aprendizagem para a melhoria dos processos de ensino e de aprendizagem, em todos os
niveis de ensino. Neste cendrio, a necessidade de produzir mudangas, nos moldes
pedagogicos da educacdo contemporanea, mostra-se um tema em ascensdo. Todo esse
movimento tem gerado um volume bastante consideravel de estudos que visam a
examinar novas ferramentas, capazes de produzir resultados positivos nos processos de
ensino e de aprendizagem, envolvendo, em particular, as assim chamadas Ciéncias Exatas,
sobretudo a Matematica, disciplina bastante temida pelos estudantes.

PALAVRAS CHAVES: Educac¢io, Matematica, Tecnologia.

INTRODUCAO

As discussdes em torno da incorporagdo de novas tecnologias na educagdo
matematica, vém possibilitando aos educadores refletirem sobre a criacdo de
inovadas metodologias de aprendizagem para a melhoria dos processos de ensino
e de aprendizagem, em todos os niveis de ensino. Neste cenario, a necessidade de
produzir mudancas, nos moldes pedagogicos da educagdo contemporanea, mostra-
se um tema em ascensdo. Todo esse movimento tem gerado um volume bastante
consideravel de estudos que visam a examinar novas ferramentas, capazes de
produzir resultados positivos nos processos de ensino e de aprendizagem,

envolvendo, em particular, as assim chamadas Ciéncias Exatas, sobretudo a
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Matematica, disciplina bastante temida pelos estudantes (FURLANETTO; DULLIUS;
ALTHAUS, 2012).

No Brasil e no exterior, o interesse pelo estudo matematico no Ensino
Superior vem crescendo nos ultimos quinze anos, em decorréncia do acentuado
numero de estudantes que ingressam nas universidades, o que coloca questdes
desafiadoras a professores e pesquisadores (PINTO, 2009). Segundo o referido
autor, nessa area do conhecimento, as pesquisas que, até a década de 1990,
despertavam interesse em grupos restritos, atualmente, sdo de interesse de um
nimero cada vez maior de mestres e doutores atuando em universidadesOs
resultados das citadas pesquisas sdo, em um contexto geral, unanimes, apontando
necessidade de alteracdo e aprimoramento desse modelo, que tem se mostrado
ineficiente no processo de constru¢do do saber matematico.

Portanto, é necessdria a reestruturacdo das praticas pedagoégicas efetivadas
mediante a presenca do computador e dos seus recursos e, assim, desenvolver uma
nova organizacao no modelo tradicional vigente, uma vez que o objetivo dessas
novas técnicas é produzir um maior alinhamento entre a teoria e a pratica
educacional, desenvolvendo, na classe discente, competéncias fundamentalmente
formadoras. Dessa forma, o graduando sera dotado de habilidades que o levam a
compreender, interpretar, analisar, avaliar, estabelecer suas préprias conclusoes,
argumentar, tomar decisdes, dentre outros atos imprescindiveis a sua formacao
académica.

Ademais, a Matematica, enquanto ciéncia, “alimenta o campo de estudo de
muitas outras ciéncias, tais como: a Astronomia, a Fisica, a Quimica, a Biologia, a
Sociologia, a Psicologia, dentre outras” (SA, 2012, p. 15). No entanto, segundo
Chiang (2006), no Ensino Superior das Ciéncias Exatas, ainda se verifica uma
predominancia marcante do paradigma tradicional de educagdo, fundamentado no
exemplo cartesiano, reducionista e unidimensional, no qual a estratégia de ensino
se desenvolve mediante a exposicdo formal e discursiva dos contetidos pelo
professor.
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Tal afirmativa conduz a percepcao de que, mesmo diante da nova era da
informacdo e da tecnologia, os alunos do Ensino Superior ainda “se encontram
limitados ao espago de suas carteiras,” sendo-lhes solicitado somente o
desenvolvimento de habilidades que apenas os capacitam a reproduzir, na pratica,
os conteddos técnicos memorizados no ambiente académico. “De fato, comega-se a
perceber uma reforma educacional no ensino de Matematica” (PINTO, 2009, p. 35);
contudo, as mudancas sao gradativas.

E, assim, entre tantas pesquisas no campo do ensino de matematica, cabe
mencionar a introdugdo dos softwares de computacao algébrica (PALIS, 2009). Em
2011, por meio do Centro Universitario UNIVATES, Alexandre Wegner e Maria
Madalena Dullius desenvolveram um estudo abordando o uso do software
Graphmatica parao ensino de fung¢des no primeiro ano do ensino médio, tal
pesquisa objetivou apresentar as possibilidades que os recursos computacionais
podem apresentar para aaprendizagem do aluno, por meio dos dados obtidos em
campo, com a participacao de 16 alunos, ficou constatado que o uso do software na
resolucdo das atividades, foi capaz de produzir nos alunos além de um maior
interesse e participacdo em sala de aula, maior habilidade na resolugdo das
atividades.

No mesmo periodo (também em 2011)através do Centro Universitario
UNIVATES, o entao Mestrando Clévis José Dazzi desenvolveu uma dissertacao por
meio da qual apresenta uma ferramenta (Software educacional Graphmatica)
capaz de auxiliar na resolucdo de exercicios, envolvendo graficos de funcgdes
polinomiais de grau maior que dois. O referido pesquisador refor¢a a necessidade
do uso dessa ferramenta ao mencionar que a falta desse software faz com que o
aluno tenha que desenhar o grafico para posterior andlise, levando, dessa forma,
muito tempo para executar a atividade.

Esse fato, muitas vezes, gera ainexatiddo dos resultados obtidos, além da
desmotivacdo por parte do estudante. “Entendemos que o aluno tem a
oportunidade de interagir com os objetos, de refletir sobre os resultados dessa
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interacdo” (DAZZI, 2011, p. 17). A partir dessa realidade, ele acaba sendo desafiado
por “situacdes novas e maiores”, capazes de gerar “transformacdes mentais e a
consequente chance de aprendizagem” (DAZZI, 2011,p. 18). “A resolucao de um
problema implica na compreensao do que foi proposto e na apresentacdo de
respostas aplicando procedimentos adequados” (FURLANETTO; DULLIUS, 2013.p.
1).

Contudo, em meu cotidiano universitario, é possivel notar (nas Institui¢cdes
de Ensino Superior Particulares do Municipio de Vitéria da Conquista - BA, nas
quais leciono as disciplinas de Calculo I, II, III, IV e Geometria Analitica) um
processo de aprendizagem fragil, uma vez que tais unidades educacionais ndo
oferecem condi¢des materiais ao docente para que ele possa usar técnicas mais
modernas de educagdo. Ademais, os baixos indices de desempenho dos estudantes
que ingressam nos cursos superiores tém agravado ainda mais a situacdo. Esse fato
visualiza a deficiéncia do Ensino Médio em relacdo ao ensino da matematica,
ocasionando um elevado nimero de reprovagdes nas disciplinas de Calculo.

Segundo Moreira; Kramer (2010) "o baixo nivel cultural e socioeconémico
do aluno pode levar o professor a apresentar baixas expectativas em relacao ao seu
desempenho”. Em razdo de “suas expectativas, os professores tendem a interagir
de modos distintos com os alunos. O resultado é um menor numero de
oportunidades, para os alunos, sobre os quais as expectativas sao inferiores”. A
classe docente habituam conferir o fracasso da classe discente a caracteristicas de
ambitos sociais, psicoldgicas e econdmicas.

Franco (2008) cita que a promo¢do de um ensino de qualidade solicita
extensas alteragdes na sociedade e nos sistemas educacionais. Para tanto ha de
ocorrer condicdes apropriadas ao trabalho pedagoégico; o desenvolvimento de
competéncias relevantes; estratégias e tecnologias que beneficiem o processo de
ensino aprendizagem. O grande desafio para as institui¢cdes de ensino é oferecer

aos docentes a chance de explorar o conhecimento, apenas dessa maneira sera
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desenvolvido o poder de gerar saberes e ideias importantes para encarar as
necessidades e os problemas atuais.

Na disciplina de Calculo I, o primeiro contetido administrado a turma é o
estudo das fungdes. Na vivéncia em sala de aula junto aos estudantes do II
Semestre do Curso de Engenharia Elétrica da Faculdade Independente do
Nordeste, percebi que grande parte deles ja trazia consigo um déficit no
conhecimento da matematica, pois até mesmo na resolugdo de calculos simples
apresentavam grande dificuldade. Desse modo, o indice de reprovacdo chegou aos
30%, ou seja, em uma turma constituida de 40 alunos, 12 eram reprovados.

Outro problema com o qual me deparei foi o nimero de estudantes que
simplesmente deixavam de frequentar as aulas. Acredito que essa evasdo se deve a
enorme dificuldade que eles enfrentavam ao realizarem as atividades, sendo
necessarios mais de dois horarios para a resolucao dos exercicios, fato que gerava
na turma grande desmotivagcdo. Os obstaculos nas disciplinas béasicas das
Engenharias, principalmente Calculo, eram frequentes e as inquieta¢des dos meus
colegas perante esse problema cresciam.

Diante da complexidade presente na pratica pedagdgica, criou-se um grupo
de estudos (Geceef — Grupo de Estudos das Ciéncias Exatas das Engenharias da
Fainor), o qual incluia os docentes que ministravam outras disciplinas que
envolviam calculo matematico. As reunides ocorriam a cada quinze dias e tinham o
propoésito de buscar solugdes para os referidos problemas. Em uma delas,
analisamos uma dissertacdo de KurataKatsuyoshi, “O ensino de calculo para os
cursos superiores de tecnologia na area ambiental”, momento em que discutimos a
evasdo e a repeténcia na disciplina de Calculo. O fato motivou-me a modificar a
didatica em sala de aula, uma vez que a necessidade de que fossem adotadas novas
tecnologias educacionais nas unidades de ensino era evidente.

Assim, durante o meu mestrado nas disciplinas de Pesquisa e Estagio
Supervisionado e Tépicos Avancados de Matematica, além da oportunidade de
aplicar a calculadora como ferramenta tecnolégica na disciplina de Calculo I do
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Curso de Engenharia Elétrica na Faculdade Independente do Nordeste (Fainor),
eclodiu a chance de eu conhecer o softwareGraphmdtica. Nesse momento, surgiu-
me a ideia de lecionar as disciplinas de Calculo usando o software para uma melhor
visualizagdo e compreensdo de fung¢des por parte dos alunos, pois, com o uso da
calculadora, demonstravam motivacdo para raciocinar e compreender esse
conteudo. Logo, percebi a relevancia de inserir as tecnologias em minhas aulas.
Dessa forma, elegi o seguinte problema de pesquisa:

Quais os beneficios trazidos pela utilizagdo do softwareGraphmdticaem
praticas pedagoégicas efetivadas com uma turma de Calculo I na Faculdade
Independente do Nordeste (FAINOR)?

Os objetivos elencados foram:

Geral: Elaborar uma pratica pedagégica para uma turma de Calculo I da
FAINOR, centrada no contetudo fung¢des e com a utilizacdo do softwareGraphmadtica.

Especificos:

a) Elaborar atividades relativas ao conteudo func¢des que possam ser
resolvidas com a utilizagdo do softwareGraphmatica.

b) Averiguar, por meio da analise das aulas ministradas e das respostas de
um questionario,as percepc¢des dos discentes quanto a utilizacdo dessa ferramenta
na resolucdo de atividades vinculadas ao conteddo fungdes.

c) Problematizar, alicergado em referenciais teéricos do campo da educagao
matematica, as possibilidades e limitacdes da insercao do softwareGraphmdtica em
turmas de Calculo, em especial no que concerne ao conteddo funcgdes.

A proposta de utilizar o softwareGraphmdtica neste trabalho parte do
pressuposto de que é de extrema relevancia, no estudo das fungdes, dar
importancia a andlise mediante a representacao grafica. Cabe ainda mencionar que
o mesmo “pode ser instalado tanto no sistema Windows como no Linux e permite
plotar graficos de duas dimensdes. E simples de usar e possui uma interface
amigavel” (SA, 2013, p. 3). Versdes temporarias podem ser baixadas e utilizadas
por determinado tempo.
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Este trabalho, portanto, objetiva, principalmente, implementar a utilizagdo
do softwareGraphmdtica na pratica pedagdgica matematica e, assim, agilizar e
facilitar o estudo das fung¢des na area de calculos. Para tanto, torna-se necessario
desenvolver uma proposta pedagodgica capaz de fazer da matematica algo
compreensivel, expor o contetudo (fun¢des) levando aos alunos atividades que
envolvam situacdes reais. Além disso, provocar o questionamento embasado nas
suas experiéncias, conhecimento e pratica dindmica, de modo que eles consigam
dividir suas vivéncias e entender o importante papel que a matematica exerce
sobre a vida das pessoas, constituindo-se base investigativa capaz de nutrir outras
produg¢des mediante reflexao critica. Com isso, espero alcangar a diminuicao dos
indices de reprovacdo e evasao na disciplina de Calculo I, bem como o tempo na
resolucdo das atividades.

Visto o que foi aqui exposto, este trabalho apresenta relevancia académica e
social, uma vez que, por meio dele, a matematica podera adquirir novos
significados que promoverdo, dentre outras coisas, uma renova¢ao na concepg¢ao
da ciéncia para um grupo social. Portanto, considerando tais aspectos, torna-se

justificada a realizacdo desta pesquisa.

AS CONTRIBUICOES DA INFORMATICA PARA O ESTUDO NA AREA DE
CALCULOS

Nas ultimas cinco décadas, o fascinante mundo tecnoldgico sofreu mais
avancos que os que aconteceram em todo o mundo no decorrer da existéncia
humana. Esses avancos, incontroldveis, causam (e veem causando, ja que
continuos) sensiveis e profundas transformacdes, em todas as esferas da vida
humana. E tal pensamento permeia a cabeca do homem a cada hora, na atualidade.

Existem diversas maneiras de se compreender a tecnologia. Neste estudo, a
tecnologia é apresentada, de modo extenso, como qualquer elemento, método ou

técnica desenvolvida pelo homem para fazer com que o seu trabalho se torne mais

3663



o

‘—
el ISSN: 2175-5493

XI COLOQUIO DO MUSEU PEDAGOGICO
14 a 16 de outubro de 2015

leve, sua locomocdo e sua comunica¢do mais facilitadas, ou apenas para tornar a
sua vida mais agradavel e/ou divertida. Conforme citam Guimardes; Brennand
(2009, p. 68) “o surgimento de cada nova tecnologia traz novas modificagcbes em
algumas dimensdes da nossa inter-relagio com o mundo: da percep¢do da
realidade & interagdo com o tempo e o espago”.

Visualizando o até entdo exposto, compreende-se que a tecnologia, ndo se
trata de algo novo, mas, quase tao velha quanto o préprio ser humano,
principalmente, entendendo-o enquanto homo creator.

Diversificadas teorias acerca do mundo atual adotam posicionamentos
controversos sobre a tecnologia. Segundo Guimarades; Brennand (2009) o
modernismo exerceu funcao critica em relagdo a modernidade, fato que de uma
maneira ou de outra possibilitou a distin¢do entre a sociedade moderna e a sua
cultura, em outras palavras é como estivesse havido uma forte ruptura de uma
para com a outra, concebida a partir do capitalismo e do consumo exacerbado. Ja
Jameson (1996), comenta que tal fato se deu em razdo de que ndo ha sociedade
nova, mas sim, uma conexao cultural do capitalismo tardio, com o afrouxamento da
esfera cultural somada a sutil estetizagdo da realidade. Assim, a cultura eliminou o
sujeito e as técnicas de consumo dominaram.

Para Baracat; et al (2008) hd no mercado mundial desigualdades que se
agravam pelo desenvolvimento das tecnologias. Guimaraes; Brennand (2009)
complementa a ideia denunciando que o deslumbramento da comunicagdo, em
uma hiper-realidade o individuo se corrompeu ficando apenas um terminal de
redes multiplas e a imagem do desespero. Segundo ele a cultura torna-se extinta
pela midia.

Quando o foco desta tecnologia é o ensino, cabe destacar que nem todas as
tecnologias que o homem desenvolve sdo importantes para a educacao. Algumas
somente possibilitam aos grupos envolvidos neste contexto (professores e
estudantes) movimentacdes com menores esforcos (SOUSA SANTOS, 2010). Mas,
acima de tudo, as tecnologias, disponiveis atualmente, elevam os poderes
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intelectuais do homem: sua capacidade de adquirir, disseminar, organizar, reter,
analisar, e transmitir informacao.

Sob tal perspectiva, Guimaraes; Brennand (2009) compreendem que a
informatica é uma relevante tecnologia intelectual que produz novas formas de
pensar e ver o mundo, de entender o processo do ensino aprendizagem, além de
ser uma ferramenta eficaz na melhoria das relagcdes com esse mundo.

Diversas expressdes em geral sdo utilizadas para se fazer referéncia a ao
uso da tecnologia no ensino. A forma mais imparcial segundo Galvis-Panqueva
(2014) é a Tecnologia na Educacao, pois, esta sugere, a toda categoria incluindo a
utilizacdo de toda e qualquer maneira de tecnologia importante para o processo de
educar (a fala, a escrita, jornais, livros, giz e quadro-negro, e, mais recentemente, o
pincel atémico, a lousa a fotografia, o cinema, o radio, a TV e, logicamente, os

computadores e a Internet).

Segundo Assmann (2012, p. 18):

As novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo ja nao sdo
meros instrumentos no sentido técnico tradicional, mas, feixes de
propriedades ativas. Sdo algo tecnologicamente novo e diferente.
As tecnologias tradicionais serviam como instrumento para
aumentar o alcance dos sentidos (brago, visdo, movimento, etc...).
As novas tecnologias ampliam o potencial cognitivo do ser
humano (seu cérebro/mente) e possibilitam mixagens cognitivas
complexas e cooperativas.

Frente as coloca¢des acima apresentadas, ndo existem razdes para negar,
que atualmente quando se emprega a expressdao Tecnologia na Educacdo muito
dificilmente se pensara em giz e quadro-negro ou até mesmo em livros e revistas,
pois, € mais provavel que em circunstancias como esta, a atencdo se direcione para
o computador, que tornou-se o ponto de ligacdo entre todas as tecnologias, desde
as recentes até as mais antigas.

Principalmente apds o grande sucesso comercial da Internet, quando os

computadores raramente passaram a ser visualizados como mdaquinas isoladas,
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mas, sim enquanto instrumento que leva o individuo 4 uma rede na qual ele se
conecta com todo o mundo em tempo real (GALVIS-PANQUEVA, 2014). Segundo
Freitas (2010, p. 98) uma “educacdo desgarrada de seus determinantes histéricos e
sociais”.

Neste contexto cabe fazer uma pequena ressalva para lembrar a classe
docente que a fala humana, a escrita, e, portanto, jornais, livros e revistas tratam-se
de tecnologias, e que, neste contexto, educadores vém fazendo uso de tecnologia na
educac¢do ha muito tempo (BARRETO, 2012).

O que fascina nas novas tecnologias disponiveis atualmente, ndo é que, com
seu auxilio, seja presumivel ensinar remotamente ou a longas distancias, mas, sim,
que ela possibilita que novos ambientes sejam criados, e estes por sua vez sao ricos
em probabilidades de aprendizagem nos quais os individuos interessados e
motivados tém condicdo de aprender diversas coisas sem que para isto seja
necessario tornarem-se vitimas de um processo formal e definido de ensino. A
aprendizagem, neste cendrio, é mensurada somente pela tecnologia (GALVIS-
PANQUEVA, 2014).

A inclusdo das tecnologias no cotidiano do aluno se mostra cada vez mais
presente. Segundo Fortes; Giraffa (2008) o recém chegado século XXI estd sendo
caracterizado pelo aceleramento tecnoldgico e eletrénico, com aten¢do particular
para o campo da informatizacao (computador e a Internet). Nos dias atuais, o meio
em que se vive encontra-se permeado pela utilizacdo de técnicas e recursos
tecnoldgicos transformando o computador em um instrumento auxiliador no
processo ensino/aprendizagem. Neste contexto, vale destacar a relevancia do
compromisso do docente e da escola principalmente em impor-se questionando e
discutindo os aspectos da informatica no interior da evolugdo social (WEGNER,
2011). Segundo o autor, tal insercdo sera capaz de gerar competéncias relevantes
para o desenvolvimento do individuo pronto a viver na era digital, ja que,
atualmente, “a grande maioria das utilidades basicas existentes a disposi¢do de uso
ja exigem dos usudrios no¢oes primdrias de informatica” (WEGNER, 2011, p. 18).
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A matematica sempre manteve um relacionamento estreito com as
tecnologias, “desde as calculadoras, os computadores, aos sistemas multimidia e a
internet. No entanto, os professores tém demorado a perceber como tirar partido
destas tecnologias como ferramenta de trabalho” (DULLIUS; QUARTIERI, 2005, p.
10).

A insercdo da Informatica na Educacdo brasileira ja é estudada desde a
década de 1990, “o que nos leva a imaginar que o seu uso estivesse amplamente
difundido nas escolas. Entretanto a realidade é diferente do que se supunha”
(FORTES; GIRAFFA, 2008, p. 1). Os autores explicam que a resisténcia, por parte
dos docentes em fazer uso da informatica na educacao, justifica-se pelo fato de

que:

[..] a formacdo dos docentes, especialmente no que tange ao
Ensino de Matematica, ainda é muito tradicional. Apesar da
insercdo de disciplinas que trabalham conceitos relacionados a
Informatica na Educagdo, os contelidos ndo acompanham a
velocidade e as oportunidades oferecidas pela tecnologia
(FORTES; GIRAFFA, 2008, p. 2).

Com isso, os maiores prejudicados sdo os alunos que, preocupados somente
em alcangar a nota minima para aprovagdo, acabam resolvendo suas atividades, na
maioria das vezes, manualmente e quase sempre com desinteresse (WEGNER,
2011).

Compreende-se, desse modo, que o docente desempenha um importante
papel nesse cenario de mudangas, uma vez que a tecnologia, por si s6, ndo é capaz
de gerar transformacdes positivas nos processos de ensino/aprendizagem. Logo,
cabe ao professor a funcao de promover o surgimento de situacées que envolvam a
utilizacdo das ferramentas tecnolégicas capazes de produzir, além de uma
interdisciplinaridade, uma conexdo didatica entre o conhecimento técnico e as
possibilidades tecnolégicas dos softwares. E importante que seja percebido que “a

capacitacdo precisa introduzir o professor no mundo da informdatica da mesma
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forma na qual se pretende que ele ensine. O modelo de aula que ele tem como ideal

é a que ele recebe durante sua formacao” (CHIANG, 2006, p. 2).

A forma de integracdo entre Informatica e Matemadtica possui
inameras vertentes, ficando a critério do profissional da educagdo
escolher qual delas ird seguir, mas uma boa opinido engloba os
softwares matematicos e os jogos computacionais que envolvem
situagdes matematicas concretas (NOE, 2013, p. 1).

Tenho observado que, nas disciplinas basicas da grade curricular do curso
de Engenharia, tem-se a pretensdo de abordar conteidos matematicos
considerados essenciais para a formacdo na area. O curriculo come¢a com
disciplinas fundamentais, como Calculo I, Fisica e Informatica, sendo que os
calculos acompanham o aluno no decorrer de todo o curso.

Entre as disciplinas do primeiro semestre do referido curso, esta a de
Calculo Diferencial e Integral 1. Ela consiste em uma apresentacao sequencial de
conceitos, propriedades, resultados e aplicagdes, integrantes de um estudo que
envolve os contetidos de Limites, Continuidade e Derivadas (NOE, 2013).

O conceito de Limite de uma funcdo realiza um papel muito importante em
toda teoria matematica envolvida com Calculo Diferencial e Integral, havendo uma
cadeia ordenada muito bem estabelecida no Calculo que sdo os Conjuntos, Funcdes,
Limites, Continuidade, Derivadas e Integrais. Uma caracteristica particular desta
disciplina é a carga horaria de 90h, que acaba se estendendo por mais 30h na
Faculdade Independente do Nordeste, com o intuito de minimizar as dificuldades
dos alunos que chegam ao Ensino Superior sem os requisitos necessarios para
aprender os contetdos de Calculo I propriamente ditos. Nessas 30h a mais, na
Unidade de Ensino, sdo trabalhadas as diversas func¢des e suas aplicagoes.

Na resolucdo dos exercicios que envolvem o desenho e analise dos graficos
funcionais, percebi uma grande lentiddo por parte dos alunos e acredito que tal

dificuldade acaba desmotivando uma grande parcela deles. Ao final do semestre,
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em uma turma de 40 alunos, o indice de reprovacao alcangou 30% e de evasdo,
15%.

Na busca por uma nova proposta pedagogica, pude verificar, mediante
levantamento bibliografico, uma nova proposta de ensino, fundamentada na
aplicagcdo de softwares na educacdo matemadtica. Um estudo desenvolvido por
Liliane Carine Mueller, por meio do apoio do Centro Universitario UNIVATES,
abordou sobre o uso de recursos computacionais nas aulas de matematica. A
pesquisa teve como objetivo geral avaliar sobre quais aspectos o uso de recursos
computacionais podiam auxiliar nas aulas de matematica. Os dados apontaram que
a utilizacdo dos recursos computacionais nas aulas de matematica tornaram as
aulas muito mais produtivas, desenvolvendo nos alunos um maior gosto pela
aprendizagem da disciplina. Percebe-se, assim, que “o uso da informatica em
educacdo pode proporcionar uma nova dindmica ao processo de construcdo do
conhecimento” (MASCARENHAS, 2009, p. 2).

Minha opg¢do por desenvolver este estudo aplicando o
softwareGraphmdticana turma de Calculo do I semestre do Curso de Engenharia

Elétrica da Faculdade Independente do Nordeste, deve-se ao fato de que:

As tecnologias informaticas, com o conjunto de ferramentas que
vém disponibilizando, podem enriquecer o ensino da Matematica,
valorizando uma abordagem experimental de conceitos em
dominios tdo importantes como a geometria, algebra e a
modelacdo de fendmenos reais através do uso do conceito de
fungdo (RICHIT; TOMKELSKI, 2004, p. 3).

E, assim, por meio dos possiveis beneficios a serem alcangados com a
utilizacdo do aplicativo Graphmadtica, eu pretendo minimizar ndo sé os indices de
evasdo e reprovacdo na disciplina de Calculo I, mas, sobretudo, motivar a classe
discente e, dessa forma, leva-la a adquirir um gosto maior pela matematica

propriamente dita.
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Frente ao exposto, é importante que a informatica educativa seja
visualizada enquanto técnica de apropriacao educativa da tecnologia, uma forma
de aprendizagem, um mecanismo através do qual se pode potencializar a

autonomia intelectual do aluno.

Como o objetivo das mudancas no processo é auxiliar o aluno na
sua aprendizagem, entdo é necessario estimular o professor a
conhecer e explorar esses recursos que estao disponiveis para que
0os mesmos possam fazer uso dessas ferramentas com mais
seguranca e competéncia (RICHIT; TOMKELSK]I, 2004, p. 3).

Conforme cita Lévy (1993 apud NUNES; RIBAS, 2010, p. 32), grande parte
dos programas atuais utilizados para a educacao exercem “um papel de tecnologia
intelectual, de forma que eles reestruturam a percep¢ao de mundo de seus
usuarios modificando assim os reflexos mentais dos mesmos”. Diante disso,
compreende-se que a informatica em educacao matematica é capaz de estimular o
desenvolvimento do pensamento, mas seu acesso necessita ser compreendido
enquanto direito e, portanto, o estudante deve desfrutar de uma educacdo que

inclua, no minimo, uma alfabetizacdo tecnolégica (SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2013).
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