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RESUMO

O estudo, fundamentado na psicologia sdcio-historica e na sociologia da infancia, teve por
objetivo analisar como as criancas descrevem os momentos destinados ao brincar na
escola. Trata-se de uma pesquisa qualitativa realizada com 40 (20 meninas e 20 meninos)
criancas de quatro e cinco anos, que descreveram, mediadas por diferentes desenhos, as
brincadeiras que mais gostavam de fazer na pré-escola e, enquanto desenhavam,
explicavam por que gostavam das brincadeiras descritas.Os resultados da pesquisa
deixaram evidente a utilizacdo do brincar como estratégia de reflexdo e analise critica da
realidade e a necessidade da escola e das professoras analisarem o que as criancas
trazem no seu repertério sociocultural - compartilhado quando tém a oportunidade de
brincar, recorrendo a imaginacdo e reportando-se aos fatos vivenciados no seu cotidiano
no momento em que brincam de fazer de conta.
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INTRODUCAO

Para que possamos compreender a importincia das brincadeiras para o
desenvolvimento infantil, é necessario ndo perdermos de vista que o brincar é um
fendbmeno universal que atravessa fronteiras e épocas, mas perpetua-se na sua
esséncia. De acordo com Friedman (1998), historicamente, nos diversos povos e
culturas, o ser humano sempre brincou. Na sociedade medieval, a brincadeira ndo
demarcava o lugar da crianca e dos adultos, tendo em vista que criangas e adultos
participavam de jogos e brincadeiras em pragas publicas sem nenhuma
preocupacdao com a diferenca de sexo e idade. Na idade Média, o brincar ainda
continuava a constituir-se em uma atividade comum a adultos e criangas. Com o
advento da industrializagdo, passou-se a separar as atividades produtivas (trabalho
remunerado) das atividades recreativas. O tempo livre destinado ao lazer e
diversao proporcionados por jogos e brincadeiras nas grandes cidades passou a ser
privilégio apenas das criancas das camadas mais favorecidas da sociedade, haja
vista que as criancas filhas de familias pobres também eram exploradas no trabalho

fabril, como ressalta Heywood (2004).

De acordo com Benjamin (2004), com o advento da sociedade
industrial no final do século XVIII e inicio do século XIX, quando
predominava a produc¢ao de bens em grande escala, o brincar
modifica-se: torna-se segmentado, passa a fazer parte
especificamente da vida das criancas; ao mesmo tempo, torna-se
didatizado, entrando na escola com objetivos educacionais. O
aumento da violéncia urbana, a falta de espago e seguranca nas ruas
das cidades tém transformado o brincar em uma atividade solitaria
que acontece muito mais em fun¢do do apelo dos brinquedos
impulsionados pela midia do que pela motivacdo intrinseca
proporcionada pelo ato de brincar.

Brougére (2004) considera o brincar como o ponto central da infancia e faz
uma analise dos brinquedos utilizados pelas criangas na contemporaneidade. Ele

enfatiza que as brincadeiras e os brinquedos tradicionais vém caindo em desuso,
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sendo substituidos pelos brinquedos industrializados e eletrénicos, que muitas
vezes transformam a brincadeira em uma atividade solitaria, tendo em vista que
muitos desses sdo feitos para a crianca brincar sozinha, sem necessidade de
parceiros, além de limitarem a criatividade e o imaginario da crian¢a, ampliados e

enriquecidos através do mundo de faz de conta.

As reflexdes acerca do brincar e da infancia na contemporaneidade, tendo
como referéncia as contribuicdes de tedricos como Vygotsky (1998) e estudiosos
como Benjamin (2004) e Brougére (2004) em seus escritos sobre os brinquedos,
mostram que a posicao subjetiva atual € marcada pelo individualismo, refletindo-se
na educacdo das criangas. Ao considerar que o brincar é um processo que produz
subjetividades, observa-se que hoje as criancas encontram-se confrontadas com a

crescente diminuicao deste espago de imaginacdo criadora por exceléncia.

De acordo com Vasconcellos (2008), a diminui¢do do tempo destinado ao
brincar na sociedade contemporanea passa a fazer parte da preocupac¢do de muitos
educadores. E cada vez mais frequente ouvirmos muitos adultos afirmarem que as
criancas de hoje ndo brincam mais como antigamente. No entanto, ndo podemos
esquecer que o brincar como elemento da cultura humana sofre uma forte
influéncia das transformacdes sociais, que tém modificado bastante a rotina das

criancas de acordo com a classe social em que estdo inseridas.

Sodré (2002, p. 69-70) analisa que: “as diferengcas marcantes entre as
categorias socioecondmicas proporcionam exigéncias e condi¢des diversas, para a
multiplicidade de habilidades e competéncias, necessarias a vida de cada crianga.”
Dessa forma, enquanto as criangas de classe média e alta, quando nao estdo na
escola, estdo ocupadas com cursos de linguas, esportes, informatica etc., as
criancas pobres abandonam a escola porque precisam assumir tarefas de adultos
cada vez mais cedo para ajudar na renda familiar ou estdo ocupadas tomando
conta da casa e dos irmdos menores enquanto os pais trabalham. Nos dois casos

podemos perceber que o tempo para o brincar torna-se cada vez mais restrito.
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No entanto, as criancas com sua espontaneidade acabam transformando
essas situagdes, muitas vezes impostas pelos adultos, em momentos de brincadeira
que podem ser interpretados pelos pais e/ou responsaveis como atitudes de
rebeldia ou de irresponsabilidade. Falta muitas vezes ao adulto a sensibilidade em
compreender que a crianca estd querendo dizer que deseja e necessita de um

maior tempo para brincar.

Ao analisarmos o modo como as criangas se comunicam entre si e com o
mundo dos adultos através da fantasia e da imagina¢ao, passamos a compreender o
significado que o brincar tem no seu processo de desenvolvimento, considerando
que desde cedo as criangas utilizam a brincadeira de faz de conta para
reinterpretar os fatos vivenciados no seu cotidiano, representando cenas que fazem

parte da sua rotina diaria em casa ou na escola.

Vale ressaltar que para os bebés, no seu processo de descoberta e
apreensdao do mundo circundante, tudo pode transformar-se em diversdo e
entretenimento. Segundo Piaget (1990, p. 119), “tudo é jogo durante os primeiros
meses de existéncia, a parte algumas excec¢des, apenas, como a nutricdo ou certas
emoc¢des como o medo e a colera”. Nos seus estudos sobre o desenvolvimento
infantil, o autor classificou o jogo infantil em trés grandes categorias: jogos
sensorio-motores, em que a crian¢a brinca sozinha conhecendo o préprio corpo
através de gestos repetitivos; jogos simbdlicos, quando as criangcas comecam a
desenvolver a linguagem oral e tornam-se capazes de imitar gestos e reproduzir
cenas do cotidiano com o auxilio da fala; e os jogos de regras, quando as criancas
comecam a compreender as regras de regras de convivéncia e sdo capazes de

questionar e negociar normas de convivéncia social.

Em suas pesquisas sobre jogos e brincadeiras, Kishimoto (2002) faz
consideracoes significativas sobre a concepg¢ao froebeliana de brincar, ressaltando

que para o filésofo a brincadeira era considerada uma acao metaforica, livre e
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espontanea da crianga, um elemento imprescindivel para o desenvolvimento

simbdlico.

Vygotsky (1998) faz um estudo sobre a importancia do brincar para o
desenvolvimento infantil, enfatizando a brincadeira de faz de conta, que pela
riqueza de situacdes que sdo criadas e reinventadas, é considerada para ele como
um “laboratério” da infancia. O autor explica que o comportamento da crianga
pequena é fortemente determinado pelas caracteristicas das situagdes concretas
que ela presencia, ressaltando que a crianga ndo consegue compreender uma
situacdo que apresente um significado contraditério a informagdo que lhe é
fornecida no momento. Dessa forma, uma crianga com idade entre dois e trés anos
ndo aceita quando lhe oferecemos um copo com agua e lhe dizemos que o contetido

do recipiente é suco ou refrigerante.

Entretanto, a mesma criang¢a de forma bastante tranquila tenta convencer o
seu (a) parceiro (a) de brincadeira que em um recipiente que contém agua o
conteudo foi convertido em refrigerante, cha, café ou qualquer outro liquido que se
adapte a situagdo por ela representada no momento em que estd brincando. Isso
acontece porque na brincadeira de faz de conta os objetos podem ditar a crianca o
que ela tem que fazer. Em uma situagdo de brincadeira ela consegue separar

significado de objeto.

De acordo com Vygotsky (1998, p. 134-135):

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da
crianca. No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do
comportamento habitual de sua idade, além de seu
comportamento diario; no brinquedo é como se ela fosse maior do
que é na realidade. Como no foco de uma lente de aumento, o
brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob
forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de
desenvolvimento.
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Compreender o brincar como uma das principais linguagens da infancia nos
faz perceber que tal atividade é indispensavel para o desenvolvimento humano,
tendo em vista que para a crianga que brinca o brincar é carregado de significados
que extrapolam muitas vezes a nossa compreensdo adultocentrica, que tende a
querer explicar as situagdes e acontecimentos do cotidiano do nosso jeito. Na
brincadeira, a crianca se sente livre para expressar seus sentimentos e analisar os
fatos do cotidiano sob sua o6tica infantil. E é por isso que o brincar transforma, pois
mesmo contendo regras implicitas, como nos apontam os estudos vygotskyanos, ao
fazer de conta, a transgressdo da ordem em que as coisas naturalmente acontecem

torna-se possivel.

Em seus estudos sobre a importancia da brincadeira de faz de conta,

Martins (2006) ressalta que:

A importancia da brincadeira de papéis, ndo obstante ser a
atividade principal da crianca de 3 a 6 anos, ndo se limita a esta
etapa do desenvolvimento. As conquistas funcionais da crianca ao
término da primeira infincia promovem intimeras mudancas em
sua personalidade, que passa a expressar, de modo cada vez mais
acentuado, o ensejo de aproximacdo entre suas condutas e as
condutas dos adultos (MARTINS, 2006, p. 42).

De acordo com Iza e Mello (2009, p. 282), “a teoria Histérico-Cultural
considera a brincadeira como atividade principal da crianga, pois alavanca o seu
desenvolvimento, exercendo fundamental importancia nos processos de

aprendizagem”.

Dessa forma, o olhar do professor para as brincadeiras no espaco das
creches e pré-escolas deveria ser mais atento, para buscar uma apropriacao sobre
a compreensdo e as interpretagdes que as criancas fazem dos ambientes onde
vivem, através dos elementos que sdo trazidos para suas brincadeiras, no modo de

falar e comportar-se diante de fatos do cotidiano. Tendo em vista que, “no periodo
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pré-escolar, a atividade principal passa a ser o jogo ou a brincadeira” (FACCI, 2006,

p. 15).

Devido ao seu processo de desenvolvimento, que implica em mudancgas
gradativas, a brincadeira da crianga pequena é estruturada a partir do que ela é
capaz de fazer, e, segundo Brougére (1998), evolui mais nos seis primeiros anos de
vida, periodo em que uma boa parte das criangas esta frequentando institui¢cdes de
Educacao Infantil (creches e pré-escolas). E como essas criangas passam a maior
parte do dia, quando nao o turno integral, nas referidas instituicdes, o brincar
nestes espacos precisa ser encarado de modo que o olhar do professor para tal
atividade tenha um carater de observacao e pesquisa que possibilite um maior

entendimento sobre o desenvolvimento infantil.

A pesquisa foi realizada em uma pré-escola publica, no municipio de Feira
de Santana-Bahia, com dez turmas de criancas de quatro e cinco anos, dos turnos
matutinos e vespertinos, sorteados aleatoriamente de modo a formar um extrato
representativo por turma, quanto ao sexo e a faixa etdria. Sorteamos quatro
criangas de cada turma (duas meninas e dois meninos), perfazendo um total de 40

criangas.

Utilizamos o desenho como estratégia de interlocugdo e recurso mediador
entre as criangas e a pesquisadora. A escolha do desenho como recurso mediador
no processo de interlocu¢do com criangas ja tem sido utilizado com éxito por
outros autores (GRUBITS, 2003; LEITE, 2004; SILVA, 2004) e, além disso, estd em
consonancia com os estudos de Gobbi (2005, p. 71), quando diz que: “O desenho e
a oralidade sdo compreendidos como reveladores de olhares e concepg¢des dos
pequenos e pequenas sobre seu contexto social, historico e cultural, pensados,
vividos e desejados”. Assim como os estudos citados, na pesquisa procuramos
recorrer aos desenhos no propésito de propiciar condigdes para a reproducao de
elementos evocados pelas perguntas, ao tempo em que as criangas podiam discutir,

esclarecer ou complementar oralmente os aspectos indicados nos desenhos.

2679



ISSN: 2175-5493
X COLOQUIO DO MUSEU PEDAGOGICO
28 a 30 de agosto de 2013

A primeira solicitagdo feita as criancas foi um desenho livre (desenho1) com
vistas a favorecer a adaptacao da crianga ao espago preparado para o processo de
interlocugdo e para a interagdo com as pesquisadoras. Elas podiam desenhar o que
tivessem interesse no momento contiguo a solicitacdo. Durante a consecucao do
desenho, foram registradas cursivamente as falas de cada uma e utilizamos um
gravador tipo MP4, no propoésito de assegurar o registro das palavras das

pesquisadora e da crianca.

Para os desenhos das criancas, foi suficiente levarmos folhas de papel em
branco e giz de cera de cores variadas de tamanho médio. Para este artigo
apresentaremos as analises sobre o brincar na escola, a partir dos elementos
reproduzidos ou indicados durante a consecugao do desenho solicitado. Durante a
producdo do desenho, todas as falas das crian¢as eram anotadas na folha de
registro e ao final eram feitas mais duas perguntas: qual das brincadeiras
desenhadas ou ditas que a crianga mais gostava e por que gostava mais da (s)

brincadeira (s).

A escola também deve favorecer o faz de conta de contextos domésticos das
criangas, contudo, na escola em estudo ndo havia um espago organizado como
uma “casinha”, onde as situacdes vivenciadas no ambiente familiar pudessem ser
representadas pelas criancas. Esses espacos podem possibilitar as professoras um
conhecimento aprofundado de seus alunos e de aspectos da realidade que eles

vivenciam.

Por outro lado, havia na referida escola um espago montado em um canto
do patio, organizado com algumas prateleiras, onde estavam dispostas
embalagens de produtos diversos (alimentos, material de limpeza, produtos de
higiene etc.) denominadas pela coordenadora do turno matutino de “mercadinho”.
No entanto, durante o periodo em que estivemos na escola as crian¢as nao foram
vistas brincando nesse espaco, em nenhum momento, nem mesmo durante o

recreio.
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Apesar de se configurar como um espago para a fantasia e a representacao
devido as possibilidades que o mesmo pode propiciar a brincadeira de faz de
conta, a Unica vez em que observamos criangas no “mercadinho” foi quando uma
professora do Grupo 3 levou sua turma para la com o objetivo de desenvolver
uma atividade de Matematica que fazia parte do seu planejamento. Durante a
atividade pudemos perceber que a professora orientava as criangas a
representarem uma situacdo de compra e venda utilizando cédulas e moedas de

brinquedo.

Tal situacdo ilustra que ainda parece estar prevalecendo na escola a ideia
de que o brincar s6 faz sentido se a brincadeira estiver diretamente relacionada a
um objetivo didatico estabelecido pela professora. De acordo com Lima (2005),
apesar da grande utilizacdo de brincadeiras como recurso pedagégico na
Educacdo Infantil, ainda é bastante incipiente a compreensao das brincadeiras
nesses espacos como parte do processo de desenvolvimento das criangas. Na
escola, a dicotomia entre brincar e aprender persiste, transformando as
brincadeiras infantis (de iniciativa e organizacdo das criancas) em atividades
secundarias, que s6 ganham sentido do ponto de vista do adulto se estiverem
relacionadas a uma finalidade especifica, como ensinar algo ou promover

atividades recreativas para as criangas.

Os espacos de faz de conta planejados pelos adultos, a exemplo do
“mercadinho”, tém atendido mais as perspectivas de andlises dos adultos do que
aos interesses das criangas. A organiza¢do da escola traz a marca adultocéntrica
do protagonismo do professor, tendo em vista que as criangas atuam mais como
coadjuvantes. Como afirma Sarmento (2007), historicamente as criancas nao
tinham visibilidade nos seus diferentes espacos de convivéncia, onde a opinido do
adulto prevalecia sem que houvesse uma preocupacao em propiciar a participacao

das criancas. Durante todo o periodo de producdo dos dados, que durou dois
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meses e meio, sO registramos o uso do espac¢o “mercadinho” construido na escola

uma Unica vez, e a partir de uma atividade proposta pela professora.

Na discussdo com a direc¢do, elas esclareceram que a maioria das criancas
sdo filhas de comerciantes de bancas de uma feira. Por este motivo, entenderam
que o espaco construido poderia estar possibilitando o faz de conta das atividades
dos pais ou familiares. Contudo, a realidade das bancas de feira é bem diferente
das prateleiras vazias do mercadinho construido. Foi, portanto, um espaco que
ndo favoreceu o processo identitario das criangas como filhos de comerciantes de
feiras livres. As respostas das criancas sobre o que brincam na escola podem ser
vistas na Tabela 1. A construgdo dessa tabela deu uma visibilidade do brincar na

escola a partir da perspectiva das criancas.

TABELA 1
DISTRIBUIGCAO DAS RESPOSTAS IDENTIFICADAS NAS FALAS E NOS ELEMENTOS
DOS DESENHOS, SOBRE O BRINCAR NA ESCOLA, DOS MENINOS E DAS MENINAS

Respostas Meninos | Meninas | Total
1 Faz de conta

1.1 Casa: casinha, neném, panelinha, fogao e | 2 5 7
comidinha.

1.2 Escola: Dar merenda, fazer rodinha, | 3 12 15

quadro, contar histéria, fazer dever, livro,
fazer nomes, letras, nimeros e estudar

1.3 Outros: amigo, banda, saldo, trenzinho, | 3 2 5
onibus.

Subtotal 8 19 27

Fonte: Pesquisa de campo, 2009.

Tendo como foco de andlise o brincar de faz de conta podemos verificar na
Tabela 1 que na escola o brincar de faz de conta mais indicado pelas criangas (15)
envolve as diversas atividades escolar. Esse dado pode indicar a influéncia de cada
contexto na opc¢ao pelas brincadeiras de faz de conta. Na escola, com a presenca
dos colegas, talvez seja mais facil brincar de escola, que é um espago mais coletivo.

Acrescenta-se a isso, que as experiéncias vividas pelas criancas sdo reproduzidas
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no faz de conta, no propdsito de reelabora-las. Vygotsky (1998) afirma em seus
estudos que a brincadeira de faz de conta é o verdadeiro laboratério da infancia.
Porque ao fazer de conta a crianca cria e recria o que esta ao seu redor, e

reinventando o mundo do seu jeito adquire poderes de adulto.

Na Tabela 1, as brincadeiras de faz de conta que tém como pano de fundo a
escola sdo: dar merenda, fazer rodinha, escrever no quadro, contar historia, fazer
dever, escrever nomes, letras, ndmeros, estudar e manusear livros. Essas a¢des
podem estar representando os diferentes momentos da rotina da escola, sendo
que merecem melhor andlise as atividades voltadas para leitura e escrita, haja
vista que letras e nimeros aparecem como elementos soltos. Apesar de nao ser
foco deste estudo, tais elementos podem apontar a forma como as professoras
vém desenvolvendo o trabalho com a leitura e a escrita, o que nos leva a crer que
talvez as letras e os nimeros possam estar sendo apresentadas para as criangas
como representacdes graficas de forma descontextualizada ou desvinculada da
sua funcao social. Elas podem estar recorrendo as letras pela sua grafia e fonética,
formando palavras e, posteriormente, frases de forma indutiva. Quando as
criancas dizem que brincam de fazer dever e estudar estao relacionando estas
atividades com o que eles estdo entendendo da fun¢do da escola, ou seja, um

espaco relacionado com a aprendizagem da leitura e a escrita.

Apesar das Diretrizes Curriculares para a Educacao Infantil (BRASIL, 2009)
indicarem que esta etapa da educa¢do deve ampliar as experiéncias expressivas e
sensoriais das criangas, tendo como eixos as brincadeiras e as interacdes entre os

pares.

Aparece também na referida Tabela como subgrupo do faz de conta outras
brincadeiras, como brincar de: amigo, banda, saldo, 6nibus e trenzinho. Estas
podem ser brincadeiras do interesse especifico das criancas que as citaram (tendo
em vista que cada uma foi citada apenas uma vez), mas também mostram outras

possibilidades do brincar de faz de conta na escola que ndo apareceram nas
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brincadeiras realizadas em casa. Neste subgrupo, as meninas preferem brincar de

saldo (de beleza) e de amigo; e os meninos, de 6nibus, de trenzinho e de banda.

Com estes elementos indicados entendemos que o contexto educacional
pode estar favorecendo maior variabilidade de brincadeiras em grupo. Um
exemplo disso é o brincar de trenzinho e 6nibus, que envolve maior nimero de
parceiros e de cadeiras enfileiradas. Todas as citadas envolvem parceiros para as
brincadeiras e essa é uma possibilidade que a escola oferece, tendo em vista que
as criangas ficam cada vez mais restritas ao espago fisico da casa, sem opc¢ao de

areas externas para brincadeiras coletivas com outras criangas da vizinhanga.

Durante as interlocug¢des, uma crianga relatou que gostaria de brincar de
trenzinho na sala, mas enfatizou que a professora ndo gosta. Tal atitude remete a
falta de compreensdo de muitos (as) professores (as) no sentido de atender as
solicitagdes das criancas, negociando ou combinando as diferentes atividades, ndo
s6 porque o faz de conta é uma atividade importante para o desenvolvimento
infantil, mas também pela importancia de possibilitar as criancas a realizagcdo de
suas brincadeiras favoritas e contribuir para o protagonismo das mesmas no

espaco educacional.

De modo geral, as brincadeiras nas escolas sdo planejadas em alguns
momentos, como na primeira semana de aula em que toda a escola se arruma para
receber as crian¢as com brincadeiras e uma rotina de atividades diferenciadas
para que as mesmas se adaptem ao espac¢o escolar e sintam-se acolhidas pelos

adultos da instituicao.

Segundo Lima (2005), a escola sé investe em brincadeiras no periodo de
adaptacdo (durante a primeira semana de aula). Apés esse periodo ocorre uma
transformagdo como se os meninos e as meninas deixassem de ser criangas, e a
atencdo dos (as) professores (as) volta-se exclusivamente para o investimento nas

atividades de leitura, escrita e calculo.
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Durante a interlocu¢do com algumas criancas pudemos constatar que a
brincadeira na escola parece ser mais atrativa para as criancas que nao tém
brinquedos em casa. Como podemos constatar nos didlogos abaixo no momento
em que a pesquisadora pergunta se elas gostam mais de brincar na escola ou em

casa.
Cca (V4AF2) - Da escola, porque na minha casa ndo tem velotrol.
C¢a (M5DM4)- Daqui, porque tem brinquedo.
Cc¢a (VA4DM2)- Da escola, porque em casa minha mde fica me batendo
e minhas irmdzinhas chorando.

Essa andlise nos leva a refletir sobre a necessidade que a instituicao de
educacdo infantil tem de transformar-se em um espaco acolhedor e prazeroso,
principalmente para aquelas criangas que ndo tém oportunidade ou ndo sdo
estimuladas a brincar em casa, seja pela falta de brinquedos pelo
desconhecimento dos adultos com quem convive sobre a importancia do brincar

para o desenvolvimento infantil.

Em relagdo ao faz de conta, as respostas das criancas mostraram que na
escola tais brincadeiras representam mais o ambiente escolar. De acordo com
Filho & Prado(2011, p.47)," o desenho infantil recebe da cultura da escola
sobretudo uma sintaxe, as regras de sua estruturacao plastica e a permeabilidade
aos temas e motivos comuns gerados na cultura de pares, pelas relagdes entre
colegas."O que pode justificar o fato de que as brincadeiras de faz de conta na

escola refletiram as situagdes que as criangas vivenciavam na instituicao.

Nesta perspectiva, este estudo indica aos profissionais da Educacao Infantil
um processo de formacdo continuada que propicie condi¢gdes para que as (0s)
professoras (es) que trabalham com criangas de zero a cinco anos discutam e
analisem o brincar e as brincadeiras como parte da rotina e como atividades que

favorecem um processo educacional com as marcas culturais da infancia.
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Instrumentalizar as (os) professoras (es) para esta analise pode permite que estes
(as) profissionais conhegcam melhor as criancas e que elas passem a ser vistas
como participes do processo educacional. Que as criancas deixem de ser
coadjuvantes das atividades educativas e sintam-se atraidas pela organizacao
espacial, com o propoésito de transformar as creches e as pré-escolas em um lugar
cheio de sentido, que desperte o gosto pelo saber e que permita que as criangas
sejam as verdadeiras protagonistas dessas instituicdes, como cidadas de direitos e

deveres.
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